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Avant-propos
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Utiliser exclusivement du papier 
certifié FSC ou PEFC, garantissant  
une gestion durable des forêts. 

Utiliser exclusivement du papier 
provenant de papeteries européennes. 

Utiliser des encres végétales  
et des encres alimentaires.

Limiter la surproduction. 

Privilégier les circuits courts 
de fabrication.

Valoriser les déchets industriels : 
recyclage des vieux papiers et du pilon. 

Belin Éducation 
à votre service
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Apprentissage 
de la lecture

Manuel de lecture syllabique

CP

GUIDE 
PÉDAGOGIQUE

CP

+ des ressources gratuites à télécharger  
sur belin-education.com

Un ensemble pédagogique complet pour apprendre à lire et à écrire

Livrets de lecture 
autonome
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de fluencE

CP

Cahier de fluence
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Cahier 
d’écriture
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d’exercices
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syllabique

Manuel de lecture syllabique

CP

Recueil de textes  
variés

CP

Mes premières lectures

CP

lecture-compréhension

SPÉCIMEN ENSEIGNANT

  De nombreux repères sur le développement cognitif  
de l’enfant de CP et l’apprentissage de la lecture

  Toutes les indications pratiques pour mettre en œuvre  
les séances : code, lecture, compréhension, écriture, 
étude de la langue, vocabulaire et langage oral

CP

Cahier d’exercices

CP CP

Cahier de fluence

CP

CP

Mes premières lectures

CP

lecture-compréhension
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Manuel de lecture syllabique

CP

3332

Leçon 

13

une niche – le nid – la lune – le navire – l’ananas 
une narine – une mine – le pylône – le Rhône
nu – né – puni – sonore – nul – animé – uni
une lapine née mardi – le pyjama uni  
l’animal puni – une salle sonore – une rue animée 

Ne parle pas si fort, Noé n’arrive pas à dormir. 
Aline n’a pas fini sa salade d’ananas.

la nuit
une nuit

    Pas de nid !

Papa a donné à Faro 
une niche solide.
Il y dort la nuit.

Sidor, le loriot, vole, vole.
Lui, il n’a pas de nid !
Il n’a pas d’ami.
Venu du nord, il arrive à minuit.
Il va dormir sur la niche.

La lune ne luit plus.
Le loriot ne dort plus. Il siffle.
Surpris, Faro sort de sa niche.
Il ne jappe pas,
il admire la mélodie du loriot.
Faro sera l’ami de Sidor.

33

Aline rit. Anna ne rit pas. 
Une pie dort. Faro ne dort pas. 
Noé parle. Annie ne parle pas.

 ne ju ni fe
 nu ré no da
 nui py mo mu
 né vo na nui

n  é 
n  i
n  ui
n  u

n  u  l 
n  i  ch
r  i  n
m  i  n

Nino passera par le nord de la Chine.par

Exemple de page en période 2

Exemple de page en période 4

Illustrations de 
qualité pour 
motiver l’élève, 
servir de support 
au travail sur 
le langage, 
développer le 
sens esthétique

Exercices de lecture progressifs

Textes d’entraînement 
100 % déchiffrables permettant 
le réemploi fréquent du graphème

Apprentissage 
de la lecture

88
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Cycle 2

+ des ressources gratuites à télécharger  

Cycle 2

Cahier complet, prenant 
en compte toutes les 
composantes de l’écriture : 
la graphie, la copie et la 
rédaction

Exercices structurés et 
adaptés pour préparer la 
lecture des textes
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Apprentissage 
de la lecture
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vidéo  
du tracé

vidéo  
du tracé

Copie guidée Copie guidée

TranscriptionTranscription

la bichela tulipe le bulbela toupie

Accès 
au sens : 
déchiffrage 
de mots, 
phrases, 
puis textes  
à partir de la  
période 4

Entraînement 
« technique » 
au décodage

Mots fréquents 
déchiffrables

Identification 
du graphème 
travaillé

Discrimination 
visuelle

Correspondances 
grapho-phonologiques

Tracé des lettres 
et des graphèmes 
avec modèles 
pour droitier et 
gaucher

Travail sur   
l’enchaînement  
des lettres

Copie de syllabes, 
mots, puis phrases 
avec différentes 
stratégies de copie

Discrimination 
auditive

Combinatoire

Encodage
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Français et
Mathématiques

GRATUIT

 

Pour l’étude des 
fondamentaux
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Compétences

• Comprendre et utiliser les nombres entiers pour
dénombrer, ordonner, repérer, comparer.

• Nommer, lire, écrire, représenter des nombres
entiers.

Attendus de fin d’année

• L’élève lit un nombre écrit en chiffres.

• L’élève écrit en chiffres et en lettres des nombres dictés.

• L’élève connait et utilise diverses représentations d’un
nombre et il passe de l’une à l’autre.

• L’élève connait la valeur des chiffres en fonction de leur
position (unités, dizaines).

Préparation et déroulé de la séquence
Deux systèmes de numération coexistent. D’une part, la numération orale

qui désigne les noms des nombres à l’oral se retrouvant dans la comptine
numérique en français et, d’autre part, la numération écrite, désignation
écrite chiffrée des nombres, structurés en base dix. Alors que la numération
orale est essentiellement ordinale, car elle est constituée d’une suite d’items
qu’il faut connaitre par cœur, la numération écrite est cardinale dans le sens
où la quantité totale peut être directement signifiée.

Cette séquence aura pour objectif l’introduction des écritures chiffrées
des nombres en lien avec leur désignation orale. Nous convoquerons ici
plusieurs représentations d’un nombre afin de mettre en évidence leurs liens
avec les deux systèmes de numération. Cette séquence sera à mettre en
lien avec d’autres : « Connaitre la comptine numérique » (numération orale),
« Numération écrite chiffrée des nombres de 1 à 99 » et « Écrire les nombres
en lettres ». L’enseignant s’assu rera que le travail en numération orale et sur
l’écriture chiffrée des nombres soit réalisé au préalable ainsi que celui sur
l’écriture des nombres en lettres.

Vous trouverez des éléments d’approfondissement des notions abordées
dans le guide Éduscol Pour enseigner les nombres, le calcul et la résolution
de problèmes au CP (p. 24 à 31).

Cette séquence se déroule sur 7 séances et sur les 4 premières périodes
de l’année afin que les nombres jusqu’à 100 soient introduits suffisamment
tôt pour pouvoir être maitrisés à la fin du CP.

Pistes d’usage

CPCP

Rappel des programmes

Associer différentes 
représentations d’un nombre

Matériel
Plastifieuse.

1 affiche exemplede l’arbre à nombres
1 fiche rituel de l’arbre à nombresà plastifier.
1 affiche vierge de l’arbreà nombres.
3 affiches de référenceà construire.
4 fiches trace écrite.
1 vidéo Canopé, Les Fondamentaux, « Les nombresde 0 à 9 ».

7 exercices interactifs.

Séance 1 Séance 2 Séance 3 Séance 4 Séance 5 Séance 6 Séance 7
Dire, lire et écrire 
les nombres 
jusqu’à 9

Dire, lire et écrire 
les nombres 
jusqu’à 19

Dire, lire et écrire 
les nombres 
jusqu’à 29

Dire, lire et écrire 
les nombres 
jusqu’à 39

Dire, lire et écrire 
les nombres 
jusqu’à 59

Dire, lire et écrire 
les nombres 
jusqu’à 79

Dire, lire et écrire 
les nombres 
jusqu’à 99

Période 1 et 2 Période 3 Période 4

       CONSEILS SUR LES USAGES DU NUMÉRIQUE

 En groupe classe,  fleur des nombres (ou arbre à nombres 
ici) peut être projetée afin de présenter le principe de cette 
activité ou pour permettre une correction collective.

 Autre alternative équivalente : télécharger le fichier OpenBoard/
Open-Sankoré proposé sur le site du RDRI, et intégrer les images qui 
vous seront utiles dans votre bibliothèque (ou tout simplement les 
dupliquer au besoin).
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Dire, lire et écrire les nombres jusqu’à 9 Séance 1 40/45 min

Temps 1 : phase de présentation de l’activité (collectif, 5 min)

 Les élèves, répartis en groupes de 4, doivent créer une affiche (à présenter au reste de la 
classe) permettant de représenter un nombre de différentes façons.

 L’enseignant présente l’affiche — L’arbre à nombres. Le support fait apparaitre 6 repré-
sentations différentes.

 Consigne : « En groupe vous allez devoir créer votre affiche de “l’arbre à nombres”. 
Il faudra trouver 6 représentations du nombre qui vous est attribué. Ces représentations 
doivent être toutes différentes et servir au travail de classe. À la fin du travail en groupe, 
vous présenterez votre affiche au reste de la classe. »

 L’enseignant insistera sur 2 points :

— ces représentations doivent pouvoir servir pour le travail en classe (pour le travail de 
numération, le travail de calcul, pour les rituels...) ;

— ces représentations doivent être différentes.

Temps 2 : phase de recherche (groupe, 10 min)

 L’enseignant distribue le document de travail collectif vierge (l’affiche — L’arbre à nombres) 
et attribue un nombre, entre 1 et 9, à chaque groupe.

 Il accompagne les groupes d’élèves. Il fait verbaliser et justifier les choix de représenta-
tions : « Pourquoi avez-vous choisi cette représentation ? Est-ce qu’elle est utile pour travail-
ler en classe ? À quoi pourra-t-elle nous servir ? »

Temps 3 : phase de mise en commun (collectif, 5 min)

 Au milieu de la séance l’enseignant suspend le travail et demande aux différents groupes 
de « partager » leurs idées : « Quelles sont les différentes représentations que vous avez 
déjà trouvées ? »

 L’enseignant aidera les élèves à se mettre d’accord sur les représentations les plus per-
tinentes : « Est-ce qu’on les retrouve souvent ? Est-ce qu’elles peuvent nous servir pour la 
suite du travail de classe ? Est-ce qu’on les a déjà rencontrées ? »

 Pour les groupes les plus en difficulté, l’enseignant peut donner des représentations exis-
tantes : cubes emboitables, jetons, écriture en lettres, décompositions, droite numérique.

Temps 4 : phase de recherche (groupe, 5 min)

Reprise du travail en groupe en s’inspirant des échanges précédents.

Temps 5 : phase de mise en commun (collectif, 15 min)

 À tour de rôle, les groupes sont invités à présenter leur affiche aux autres élèves.

 L’enseignant conduit une discussion et une médiation autour des représentations répon-
dant à la consigne.

 Les affiches corrigées et complétées resteront exposées en classe.

Temps 6 : phase d’institutionnalisation (collectif, 10 min)

 Ce temps pourra être conduit en différé afin de ne pas trop alourdir la séance.

 L’enseignant présentera la vidéo Canopé Les Fondamentaux : « Les nombres de 0 à 9 ».

 Puis distribution et lecture de la fiche — Trace écrite 1 : « Dire, lire et écrire les nombres 
jusqu’à 9 ».

  DIFFÉRENCIATION POSSIBLE
L’enseignant veillera à créer des groupes hétérogènes et sera attentif à la participation 
de tous les élèves dans le groupe. Il pourra adapter la composition des groupes en fonc-
tion des habiletés et des compétences des élèves observés.

Matériel

—  1 affiche — L’arbre 
à nombres par groupe.
—  1 affiche exemple — 
L’arbre à nombres.
—  Vidéo Canopé, 
Les Fondamentaux : 
« Les nombres de 0 à 9 ».
—  Fiche — Trace écrite 1.
—  Exercice interactif :
Associer différentes 
représentations 
d’un nombre 1/7
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 →  Découvrir la marmotte et renseigner  
sa fiche d’identité 

La photographie de la marmotte et son marmotton est d’abord montrée aux élèves. L’en-
seignant(e) pose des questions relatives à son aspect physique, son milieu de vie. Il/Elle 
laisse la parole à des élèves puis valide (ou non) leurs réponses et les complète. Ces pre-
mières informations permettent de familiariser les élèves avec la bestiole étudiée et de 
fournir quelques informations qu’ils entendront durant l’écoute du podcast et n’auront 
pas besoin de noter.

Aujourd’hui, vous allez écouter un nouvel épisode de la série Bestioles dont le titre est  
« La marmotte : Marmotton ne veut pas dormir ! » (écrire au tableau). Voici une mar-
motte et son marmotton (montrer la photographie). 

À quoi ressemble la marmotte ? Elle ressemble un peu à un castor, un écureuil (préci-
ser que la marmotte est un rongeur comme le castor ou l’écureuil). Elle a deux petits 
yeux noirs, des petites oreilles et un corps trapu recouvert de poils (dire que son corps 
est trapu, c'est-à-dire petit et large).

Parcours collectif A

25 MIN25 MIN
MatérielMatériel

Ressources physiques   

• Ardoise 

• Cahier pour coller les traces écrites

Ressources téléchargeables sur belin-education.com

• Photographie d’une marmotte et d’un marmotton, d’une hermine

• Fiche d’identité 

• Fiche « Description »

Observation de la bestiole

0 min
1 min 02 s
1 min 35 s
1 min 58 s
2 min 23 s
3 min 06 s
3 min 42 s
4 min 09 s
5 min 06 s
6 min 25 s
7 min 09 s

Introduction
Habitat
Description du marmotton
Alimentation
L’hibernaculum 
Une vision à 300° pour repérer les prédateurs
Se repérer dans le noir
La sortie de l’hibernaculum
Réaction en cas de danger
Retour au chaud et en sécurité
Question finale

REPÈRES REPÈRES  10 MIN10 MIN

LA MARMOTTE
Marmotton ne veut pas dormir !

Est-ce que vous voyez ses dents ? Oui, elles sont longues et jaunes devant (préciser 
leur nom si besoin : les incisives).

Comment est sa fourrure ? Grise, marron. Elle semble bien épaisse.

L’enseignant(e) présente l’objectif du parcours. Le podcast est ensuite écouté dans son 
intégralité pour familiariser les élèves au traitement d’un discours oral, et ainsi dévelop-
per l’attention et la concentration qu’il nécessite. Les élèves sont encouragés à dessiner 
ou à noter quelques informations ou mots-clés sur leur ardoise (informations en lien avec 
l’anatomie, l’alimentation, le déplacement, la reproduction, la respiration, etc.) durant 
l’écoute. Au fil de l’année, cette tâche s’avèrera plus familière et efficace.

Maintenant, vous allez écouter le podcast dans son intégralité, sans aucune pause. 
Pendant cette écoute, vous essaierez de mémoriser les informations, mais vous pou-
vez aussi en noter sur votre ardoise sous forme de mots-clés ou les dessiner si vous 
préférez. Vous allez entendre des informations concernant l’aspect physique de la 
marmotte que vous venez de découvrir, inutile de noter ce dont nous avons déjà 
parlé. Vous allez aussi découvrir comment vit la marmotte, comment elle se nourrit, 
comment elle se déplace, comment elle se repère sous terre et dans le noir, et d’autres 
choses encore.

À la fin, nous renseignerons ensemble la fiche d’identité de cet animal à partir des 
informations que vous aurez relevées et vous vous en servirez pour décrire la mar-
motte. Voici la fiche d’identité (la montrer). Pour la marmotte, on cherche à rensei-
gner : habitat, caractéristiques physiques, alimentation, prédateurs, déplacement, 
reproduction, particularités surprenantes (montrer les catégories en les nommant). 
Ainsi vous aurez des connaissances que vous pourrez partager avec votre famille ou 
vos amis.

 

L’enseignant(e) questionne les élèves qui répondent (en levant le doigt). Ils s’aideront des 
notes prises sur ardoise lors de l’écoute du podcast et apprendront au fil des podcasts à 
mieux cibler les informations à noter. Après avoir posé la question, l’enseignant(e) laisse 
parler les élèves puis reformule ou complète.

Qu’est-ce qu’un marmotton ? C’est une marmotte qui n’est pas adulte, un « bébé » mar-
motte.

Quelle est la taille d’un marmotton ? Le marmotton est petit comme une balle de tennis 
(faire fermer les mains des élèves pour qu’ils se rendent compte de la taille d’un mar-
motton).

Où vit le marmotton de ce podcast ? Dans les montagnes des Alpes, à 2 500 mètres 
d’altitude.

Ne vit-il que sur la terre ferme ? Non, il vit à la fois à la surface mais aussi sous la terre. 

À quoi servent ses ongles longs et durs ? À creuser le sol pour se déplacer sous terre.

Quelle émotion ressent le marmotton dans le podcast ? Il est énervé, en colère.

Qu’est-ce qu’il n’arrive pas à faire et qui l’énerve ? Il déteste l’hiver, ne veut pas dormir 
et cherche à s’échapper du terrier mais n’y parvient pas.

Introduction et écoute du podcast

Questionnement

2726
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  Apprendre à écouter un discours oral

  Développer l’attention afin de sélectionner  

et de restituer des informations entendues

    Partir à la découverte du monde animal

Guide de l’enseignant
Guide de l’enseignant

CE1
CE2

FFrraannccee  IInntteerr

1414

Déroulé détaillé 
des parcours

Le podcast à écouter

Temps d'observation 
de l'animal étudié

L’introduction du 
podcast et l’annonce 
de l’objectif d’écoute

14
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Compréhension
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  Apprendre à écouter un discours oral conséquent

  Développer l’attention afin de sélectionner  

et de restituer des informations entendues

   Découvrir des vies et des histoires extraordinaires

Guide de l’enseignant
Guide de l’enseignant

FFrraannccee  IInntteerr

4 propositions de 
parcours différents 
par podcast, selon 
l’objectif d’écoute 
choisi

L’introduction 
du podcast
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Français
Compréhension
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Lecture 
commentée 
du texte

Notions didactiques 
sous-jacentes

Travail 
d’expression 
orale



Français - Lecture 
à voix haute

1818

  Des séances clés en mainclés en main pour travailler la mise en voix 

des textes par les élèves

  Des textes préparéstextes préparés pour guider les étapes de lecture

  Des exercices de fluencefluence et de vocabulairevocabulaire pour faire progresser  

l’ensemble de votre classe

Guide de l’enseignant
Guide de l’enseignant

Isabelle Peltier-Lécullée

CE1
CE2

En partenariat avec
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Cent culottes et sans papiers
Sylvain Levey

Pour l’enseignant

11

 CM2 

S comme ?
S.

L’œil s’habitue
Et
Devine
Un
M.

S point d’interrogation m.

Som ?
Non !
Sim ?
Non !
Sum ?
Non !
Sem ?
Non plus.
Sam ?
Peut-être ! Oui ! Sam ! Pourquoi pas Sam !

L’œil fait l’effort
Et
Devine
Un
R.

S a m point d’interrogation r.

Samur ?
Non !
Samor ?
Non !
Samar ?
Non !
Samer ?
Non plus.

Reste le i.

S a m i r ?

S a m i r ?

Cent culottes et sans papiers
Sylvain Levey

Une cagoule
Bleue
Bleu marine exactement.

Une cagoule bleu marine avec un liseré blanc.

Une cagoule
Comme toutes les cagoules
Qui gratte 
Dans 
Le 
Cou
Et
Un peu aussi le menton.

La cagoule est tombée
Avec les premières neiges
On la retrouvera serpillère
Au début du printemps.

Elle est à qui ?

L’étiquette est délavée
On ne peut lire qu’une lettre
La première lettre d’un prénom.

S

S

Comme Stéphane ?
Comme Sophie ?
Comme Steven ?

S

Comme Sidonie ?
S comme Simon ?
S comme
Sylvie ?

Texte à travailler

flashbelin.fr/lvhps-04

- Texte version élève
- Lecture audio

 CM2 

4  Déchiffrer le texte, travailler la fluidité de lecture  
et poursuivre la compréhension 

Lire silencieusement le texte, puis l’oraliser
 O « Vous allez lire silencieusement le texte, puis vous l’oraliserez.  

Pour cette oralisation, vous lirez les uns après les autres une seule ligne. Vous vous 
arrêterez à chaque retour à la ligne. Cette lecture va créer des "blancs", des petits moments 
d’attente. Nous réfléchirons, lorsque vous aurez lu, à ce qu’ils apportent à la compréhension 
du texte. »

 O « Quels effets ces moments d’attente ont créés ? » 

Travailler la fluidité de lecture

 O « Vous allez vous entrainer à lire les prénoms suivants à voix basse. Respectez bien les points 
de suspension ; ils signifient que vous faites une pause, que vous vous arrêtez un moment. » 

Exercice 1

 O « Vous allez maintenant lire ces prénoms à deux. Le premier élève prononcera 
"S comme…", puis le deuxième élève prononcera le prénom. À chaque ligne, vous échangez 
les rôles. Faites varier votre intention lorsque vous lisez : la surprise, l’étonnement… »

 O « Les élèves qui écoutent, avez-vous déjà reconnu certaines intentions chez vos 
camarades lecteurs ? »

Réfléchir à la compréhension et l’interprétation du texte

 O « Pouvez-vous expliquer le titre de la pièce Cent culottes et sans papiers ? Je l’ai écrit 
d’une autre manière sur le tableau. Cela pourrait peut-être vous aider à expliquer. »

5  Synthétiser pour mieux écrire 

 O « Qu’avez-vous retenu de la séance d’aujourd’hui ? »

Proposition d’activité d’écriture décrochée 

SÉANCE 2

1  Rappeler la séance précédente 

2  Reprendre l’oralisation du texte 

 O « Vous allez relire une fois ce texte silencieusement, puis vous l’oraliserez de façon 
collective. » 

3  S’échauffer pour préparer sa lecture 

Poser le souffle, bien respirer pour bien lire

 O « Vous êtes bien installés sur vos deux pieds, les épaules sont relâchées, les mains 
posées sur les cuisses. Vous commencez à respirer tranquillement… Vous inspirez par le 
nez, vous expirez par la bouche. Vous laissez votre poitrine se remplir d’air à l’inspiration et 
se vider complètement à l’expiration… Peu à peu, vous allongez votre temps d’expiration et 
vous vous relâchez en même temps. Maintenant, vous inspirez pleinement… et vous expirez 
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pour l’enseignant, 
accompagné de 
sa version audio
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Français - Grammaire 
et Orthographe

6 Une dictée réflexive par jour • Parcours 1

CE2CE1

Savoir écrire une phrase CE2CE1

Savoir accorder  
dans le groupe nominal CE2

Point didactique

Les balises utilisées dans ce module 1 ont déjà été introduites dans le module introductif. Il s’agit 
des balises # Majuscule, # GraphieSon et # Segmentation pour les CE1, auxquelles s’ajoute la balise 
# AccordGN pour les CE2. 
Afin de focaliser l’attention sur des notions orthographiques ciblées et de clarifier les objectifs 
d’apprentissage, la dictée de la séance 1 de ce module prend la forme d’une dictée ciblée.

MODULE 1 

La différenciation CE1-CE2
Les textes des dictées individuelles sont construits selon une progression des difficultés orthographiques, allant du 
niveau CE1 vers le niveau CE2. Vous pouvez ainsi ajuster facilement la longueur de la dictée en fonction du profil 
de vos élèves : la première partie correspond au niveau CE1, tandis que la seconde partie représente le complément 
pour le CE2 (souvent une ou deux phrases supplémentaires). Cette présentation vous permet de différencier 
efficacement au sein de la classe : un élève de CE1 peut réaliser l’intégralité du texte s’il en est capable, tandis qu’un 
élève de CE2 peut, si besoin, se concentrer uniquement sur la première partie pour se sentir plus en confiance.

# Segmentation # GraphieSon# Majuscule

# AccordGN

CE2

Sa
vo

ir 
éc

rir
e 

un
e 

ph
ra

se
 •

 S
av

oi
r 

ac
co

rd
er

 d
an

s 
le

 g
ro

up
e 

no
m

in
al

1Vocabulaire 
Au fil des séances de ce module, il est nécessaire de créer un corpus lexical de mots sur la théma-
tique de la mythologie afin de le réinvestir lors de la séance 7, en production d’écrit. 
Ce corpus s'enrichira au fil des séances et des éventuelles lectures offertes par l’enseignant. Il est  
essentiel de veiller à enrichir le corpus avec des mots de toutes catégories grammaticales. La collecte  
de mots pourra prendre la forme d’une affiche. Ce réseau de mots pourra être le point de départ  
de séances dédiées de vocabulaire : lien sémantique, lien morphologique.
Afin de compléter le corpus élaboré avec vos élèves tout au long du module, vous pouvez utiliser 
l’exemple de corpus proposé dans la séance 7. Il est en lien avec les mots rencontrés lors des dictées 
ou des exercices.

     30 min

 Présentation de la thématique des modules de la période 5 min

Avant de démarrer les modules, présenter aux élèves la thématique choisie jusqu’aux prochaines 
vacances : la mythologie grecque. « Aujourd’hui, nous allons commencer une nouvelle aventure 
orthographique qui nous mènera jusqu’aux prochaines vacances. Une aventure un peu spéciale 
car nous allons voyager dans le monde de la mythologie. Il s'agit de l'ensemble des mythes, d'an-
ciennes histoires, inventées il y a très longtemps, par les Grecs ou les Romains. On y trouve des 
dieux puissants, des monstres incroyables, des héros courageux et des créatures fantastiques ! »

 Présentation du texte 5 min

Projeter le diaporama P1M01 Séance 1 et afficher le titre de la dictée en capitales d’imprimerie : LES 
AVENTURES D’ULYSSE. Cela permet de donner l’orthographe des noms propres, en même temps que 
le sujet du texte que l’on va découvrir.
Annoncer aux élèves qu’ils vont faire une dictée : « Aujourd’hui je vais vous dicter un texte qui 
évoque Ulysse, un personnage très connu de la mythologie grecque … »

Présenter l’histoire dont est issue la dictée pour contextualiser le texte : « Ulysse est un héros grec 
très courageux et intelligent. Après avoir combattu lors d’une grande guerre appelée la guerre de 
Troie, il veut rentrer chez lui, à Ithaque, pour retrouver sa femme Pénélope et son fils Télémaque. 
Mais son voyage est plein d'aventures incroyables et de dangers. Ulysse et ses amis rencontrent 
des géants, des sirènes, la sorcière Circé, lors de ce long voyage qui durera plusieurs années. »

 Passation du texte en individuel 20 min

Annoncer l’objectif de cette étape : « Je vais maintenant vous dicter le texte et vous allez devoir 
écrire individuellement une partie des mots de ce texte. » Il s’agit à cette étape d’une dictée ciblée. 
Les élèves produisent une version individuelle en complétant leur fiche.

Séance 1 • Dictée individuelle 

• 
• 
• 

Matériel

1

2

3

 Période 1 : À la découverte de la mythologie grecque • Module 1 7

2020

Balises (= points orthographiques ou grammaticaux) travaillées

Focus sur des notions didactiques

Déroulé détaillé et 
minuté des séances
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Je m’entraîne

Je retiens

J’écris

23

Lire et comprendre des textes appartenant 
au genre littéraire travaillé 

Travailler la compréhension, 
l’écrit et l’oral par  
des activités courtes

Enrichir son 
carnet de lecteur 
au fil des textes F
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1  Je retiens
La règle à apprendre sous forme de schéma

2  Je m’entraîne
Avec trois parcours 
différenciés pour 
mettre en pratique 
et approfondir 
la notion

3  J’écris
Un exercice d’écriture très court pour 
mettre en application la notion travaillée

Des autocollants pour 
compléter les leçons de façon 
ludique et mieux retenir

+  
Des ateliers 
d’écoute et 

d’écriture pour 
mettre en pratique 

les notions 
travaillées.

40 notions d’étude  
de la langue
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eUn texte classique ou contemporain
Un texte (intégral ou adapté) 

accompagné de nombreuses 
illustrations avec les lignes 

numérotées et des notes de bas de 
page pour faciliter la compréhension.

Un dossier de lecture
De nombreux éclairages pour approfondir 
la compréhension et l’interprétation du texte, 
ainsi qu’un bilan de lecture.

Le coin des curieux
De nombreuses ressources pour prolonger 
et enrichir la lecture : des extraits littéraires, 

des documents cartographiques et 
historiques, des pages Histoire des arts.
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LE BOULEVERSANT 
DESTIN D’ANNE FRANK

112 pages – B3 – 5,25 € - 9791035838423

L’EXTRAORDINAIRE 
DESTIN DE LOUIS XIV

112 pages – B3 – 5,25 € - 9791035838430

L’EXTRAORDINAIRE 
DESTIN DE CLAUDE 
MONET

80 pages – B3 – 5,25 € - 9791035840976

LE DOIGT MAGIQUE

96 pages – B4 – 5,90 € - 9791035827748

L’EXTRAORDINAIRE 
DESTIN DE ROSA PARKS

96 pages – B3 – 5,25 € - 9791035838768

ENQUÊTE AU COLLÈGE 
Le professeur a disparu

160 pages – B4 – 5,90 € - 9791035835460

En partenariat avec

Français
Lecture
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LE MERVEILLEUX 
VOYAGE DE NILS 
HOLGERSSON 
À TRAVERS 
LA SUÈDE

128 pages – B3 – 5,25 € 

9791035844363

DEUX ANS 
DE VACANCES

144 pages – B3 – 5,25 € 

9791035844554

ALADDIN ET LA LAMPE 
MERVEILLEUSE

64 pages – B2 – 4,90 €

9791035844387

PIERRE ET LE LOUP

64 pages – B2 - 4,90 €

9791035844394

MARCEL ET 
L’EXTRAORDINAIRE 
DÉCOUVERTE DE LA 
GROTTE DE LASCAUX

96 pages – B3 - 5,25 € - 9791035844837

L’EXTRAORDINAIRE 
DESTIN DE CLÉOPÂTRE

112 pages – B3 - 5,25 € - 9791035844561

Français
Lecture
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DESTINS

En partenariat avec



Français
Lecture
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16,5 x 22,8 cm 

11,90 € - 9791035836382

18 x 23,5 cm 

10,90 € - 9791035834654

Français 
Grammaire
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     45 min  

Dans cette séance, les élèves se confrontent à une véritable situation-problème, c’est-à-dire une 
situation dans laquelle ils ne sont pas en mesure de trouver directement la réponse. Pour la 
résoudre, ils peuvent s’appuyer sur le dénombrement des collections de jetons (bleus, rouges, 
en tout), comme vu lors des séances d’anticipation. En général, ils utilisent un raisonnement par 
tâtonnement ou par déduction, les deux étant valides. 

• Lors de la présentation de l’énoncé, l’enseignant guide ses élèves dans l’analyse du problème 
sous une forme qui doit être routinisée.

• Le travail en binômes doit inciter les élèves à verbaliser leur raisonnement. 

• La mise en commun doit permettre de confronter quelques procédures (3 ou 4 maximum) et de 
faire émerger des savoir-faire, comme simplifier les dessins pour ne garder que ce qui est utile à 
la résolution, ou encore organiser les dessins pour dénombrer rapidement sans erreur. 
Les élèves doivent prendre l’habitude de vérifier les solutions proposées en s’appuyant sur les 
données de l’énoncé. Une « technique » efficace pour trouver un complément sera vu à la séance 
suivante, il est inutile de passer beaucoup de temps sur les procédures de résolution des élèves.

Présentation de la séance 5 min

 

Annoncer :  « Aujourd’hui, vous allez encore devoir trouver le nombre de jetons rouges qu’il y a 
dans ma boite, mais avec des nombres plus grands cette fois-ci. Pour vous aider, vous 
aurez à votre disposition le même matériel que moi, c’est-à-dire une boite avec des 
jetons. »

Dire et afficher au tableau l’énoncé suivant :

problème  
« Dans ma boite, j’ai 14 jetons en tout, des bleus et des rouges.
J’ai 6 jetons bleus [les montrer puis les remettre dans la boite].
Combien est-ce que je vois de jetons rouges ? »

Analyser collectivement le problème : 
« Qui peut raconter l’histoire sans les nombres ? 
[Un élève raconte, un autre complète ou corrige si besoin, les autres valident.]
Quelles sont les quantités que l’on connait ? 
Que doit-on trouver ? »
Dire : « On connait le nombre de jetons en tout, c’est 14 ; on connait aussi le nombre de jetons 
bleus, c’est 6. On cherche le nombre de jetons rouges. »
Écrire au tableau : « 14 jetons en tout
   6 jetons bleus
   ? jetons rouges »

Séance « Découverte »

1

Matériel

• 
• 
• 
• 

Architecture de la séquence

  Séances d’anticipation  
• Séance d’anticipation 1 : 2 problèmes simples en calcul mental

• Séance d’anticipation 2 : 2 problèmes simples en calcul mental

• Séance d’anticipation 3 : 2 problèmes simples en calcul mental

  Séance « Découverte » 
2 problèmes avec recherche d’une partie : faire émerger les procédures personnelles et les 
confronter, puis utiliser une procédure plus efficace

  Séance « Modelage »  
1 problème résolu par l’enseignant + 2 problèmes d’application directe avec recherche d’une partie : 
comprendre et utiliser une technique avec manipulation de jetons sur la boite-ardoise

  Séances d’entrainement  
• Séance d’entrainement 1 : 2 problèmes-flash
• Séance d’entrainement 2 : 2 problèmes-flash
• Séance d’entrainement 3 : 3 problèmes-flash

  Séance « Problème résolu »  
1 problème, 2 nouvelles techniques présentées + 2 problèmes d’application directe :  
comprendre et utiliser une technique avec dessins de jetons

  Séances d’entrainement  
• Séance d’entrainement 1 : 1 QCM + un problème sur fiche

• Séance d’entrainement 2 : 1 QCM + un problème sur fiche

• Séance d’entrainement 3 : 1 QCM + un problème sur fiche

• Séance d’entrainement 4 : 1 QCM + un problème sur fiche

  Séance « Invention de problèmes »  
À partir d’une illustration, par groupes

  Séances d’entrainement  
• Séance d’entrainement 1 : 3 problèmes-flash

• Séance d’entrainement 2 : 3 problèmes sur fiche

  Séance « Réinvestissement »  
1 problème sur les longueurs, 1 nouvelle technique présentée + 2 problèmes d’application directe : 
comprendre et utiliser une technique avec les bandes

  Séances d’entrainement  
• Séance d’entrainement 1 : 3 problèmes-flash

• Séance d’entrainement 2 : 3 problèmes-flash

  3 séances de remédiation (facultatif)  
Analyse de productions d’élèves, 2 problèmes par séance :

comprendre et utiliser la technique avec manipulation de jetons sur la boite-ardoise

Recherche en binômes 10 min

Consigne :  « Par 2, en vous aidant du matériel, vous 
allez chercher le nombre de jetons rouges qu’il y a 
dans ma boite. Puis vous dessinerez le contenu de 
votre boite sur votre feuille et écrirez le nombre de 
jetons rouges que vous avez trouvé. »

Mise en commun 10 min

L’enseignant choisit quelques productions qui lui semblent intéressantes à analyser 
collectivement (sans dépasser 10 minutes afin d’éviter la dispersion de l’attention).
Faire expliciter par le groupe pourquoi une solution proposée doit être écartée. Par exemple : cette 
solution ne peut pas être juste car il n’y a pas 6 jetons bleus (ou il n’y a pas 14 jetons en tout), 
comme dit dans l’énoncé.
Comparer 2 productions pour déterminer celle qui permet de donner le résultat le plus sûrement 
et/ou le plus rapidement.
Mettre en évidence des savoir-faire pour avoir plus de chances de réussir : il n’est pas nécessaire 
de dessiner la boite, ni de colorier les jetons (pour être plus rapide), il est plus facile de vérifier 
quand les jetons sont alignés (pour être plus sûr).

L’élève n’a pas compris  
la situation.

L’élève a fait 
une erreur dans 

le dénombrement.

L’élève a réussi 
mais aurait pu être 

plus efficace 
(dessin de la boite, 

coloriage des jetons).

L’élève a réussi 
et a été efficace.

Validation et introduction de l’écriture mathématique 5 min

Faire compter le nombre de jetons rouges dans la bande numérique de la boite de l’enseignant 
(sous visualiseur si possible).

2

3

4

Dire : « 6 jetons bleus et 8 jetons rouges, ça fait 14 jetons en tout. 8 est le nombre de jetons 
rouges que l’on cherchait. En langage mathématique, on écrit cela : 6 + 8  = 14 [entourer le 
nombre cherché]. »
Dire ensuite :
« J’ai 14 jetons en tout, il y a 6 jetons qui sont bleus, les autres sont rouges. Si j’enlève les jetons 
bleus de la boite, il reste 8 jetons rouges.
En langage mathématique, on écrit cela : 14 – 6 = 8   
La différence (ou l’écart) de quantité entre les 14 jetons en tout et les 6 jetons bleus, c’est la 
quantité de jetons rouges, c’est-à-dire 8. »

On pourra simuler le retrait des jetons bleus.

En revanche, la notion de différence n’est pas encore très claire pour les élèves, et met beaucoup 
de temps à s’acquérir. Il est donc nécessaire de l’introduire très tôt et d’y habituer les élèves 
petit à petit.

Par ailleurs, il est important de garder ces formulations afin de donner tout son sens à la 
soustraction (complément, retrait, différence).

L’addition à trou et la soustraction sont des opérations équivalentes. Pour résoudre un problème, 
on utilise l’une ou l’autre en fonction des nombres en jeu et non en fonction de la situation. 
Cette habitude sera donc très utile lorsque les élèves n’auront plus les moyens de manipuler et 
passeront du dénombrement au calcul. 

Exercice individuel d'application directe 10 min

Consigne : « Maintenant, vous allez refaire le même 
exercice avec des nombres différents, mais tout seuls, 
pour voir si vous avez compris. 
Ceux qui ont besoin de la boite peuvent l’utiliser, mais 
vous pouvez aussi faire sans.
Vous dessinerez le contenu de votre boite sur votre fiche 
d’exercice et écrirez le nombre de jetons rouges que 
vous avez trouvé. »

problème  
« Voici la nouvelle histoire. Vous allez devoir trouver combien j’ai de jetons rouges dans ma 
boite. Dans ma boite, j’ai 10 jetons en tout, des bleus et des rouges.
J’ai 3 jetons bleus [les montrer puis les remettre dans la boite].
Combien est-ce que je vois de jetons rouges ? » 

Écrire au tableau :  « 10 jetons en tout
 3 jetons bleus  
 ? jetons rouges »

5

Quantité contenant le tout

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Quantité séparée 1 Quantité séparée 2

Représentation sur le couvercle de la boite

14 jetons, dont 6 jetons bleus et ? jetons rouges

Quantité contenant le tout

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Quantité séparée 1 Quantité séparée 2

• 
• 
• 
• 
• 

Matériel

Introduction  .................................................................................................................................................................................4

Présentation des nouveaux programmes ....................................................................................... 11 

Partis pris didactiques et pédagogiques  ........................................................................................ 17 

Explicitation d’une séquence type  .................................................................................................. 27

Proposition de programmation annuelle  ....................................................................................... 32 

Prendre en main le matériel

 Manipuler, verbaliser avec la boite  ......................................................................... 35

Résoudre des problèmes additifs en une étape de type parties-tout

 Les problèmes de composition  ................................................................................. 55

 Les problèmes de transformation  .......................................................................... 100

 Les problèmes additifs avec de plus grands nombres  ..................................... 130

Résoudre des problèmes multiplicatifs en une étape

 Les problèmes de groupement et de division-quotition  ................................. 175

 Les problèmes de division-partition  ..................................................................... 220

Résoudre des problèmes additifs en deux étapes 
 Les problèmes à étapes  ............................................................................................ 265

Résoudre d’autres types de problèmes

 Les problèmes atypiques  .......................................................................................... 310

 Enquêtes mathématiques  ................................................................................. 330

Annexes  ..................................................................................................................................................................................... 350

Partie 1 – Démarche didactique et pédagogique 

Partie 2 – Déroulé des séquences de résolution de problèmes

• Affiches des problèmes de référence
• Exemples de traces écrites
• Cahier des « savoirs utiles »
• Cahier des « problèmes de référence »
• Fiches élèves modifiables

+ Matériel téléchargeable sur belin-education.com

Sommaire

Des séquences sur 
les problèmes de 
référence vus au CP

Déroulé 
complet de 
la séquence

Déroulé 
minuté 
et détaillé 
des séances

Visualisation 
du matériel

Exemples 
de productions 
d'élèves

Énoncé 
du problème
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Mathématiques

Extrait du fichier CP

Situation de 
découverte 
fondée sur la 
manipulation

Leçon à 
retenir, avec 
mise en avant 
du langage 
mathématique

Exercices 
d’entraînement, 
avec niveau de 
difficulté
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Mathématiques

Situation de découverte fondée sur la manipulation

Activité interdisciplinaire 
pour faire le lien 
entre les apprentissages

Travail 
de groupe

Exercices d’entraînement, 
avec niveau de difficulté

Extrait du manuel de CM1
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Histoire- 
Géographie

Extrait du manuel de CM1

Trace écrite à retenir

Frise pour se repérer dans le temps

Mots de vocabulaire
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Histoire- 
Géographie

Époque contemporaine (depuis 1789)

Temps modernes (1492 à 1789)

Moyen Âge (476 à 1492)

Antiquité (– 3 000 à 476)

Préhistoire (– 7 millions à – 3000)
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Histoire- 
Géographie

1661 - 1710

Château de Versailles 

Temps
modernes

À l’origine, je suis un pavillon de chasse pour le roi.

Devenu un palais royal, je suis un chef-d’œuvre de l’architecture classique.

Je suis entouré de magni�ques jardins créés par Le Nôtre.

Devenu un symbole de la monarchie absolue aux yeux du monde entier, j’accueille la cour de Louis XIV à partir de 1682.

1638 - 1715

Louis XIV

Temps
modernes

Quand je deviens roi, je suis encore un enfant et c'est ma mère, Anne d’Autriche, qui gouverne à ma place aidée du cardinal Mazarin.

À 22 ans, je décide de gouverner seul : je deviens le symbole de la monarchie absolue et j’exerce tous les pouvoirs au nom de Dieu.
Je fais de Versailles un somptueux palais,symbole de mon pouvoir.

On me surnomme le Roi-Soleil.

Château de Versailles ©
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Guide de l’enseignant
Guide de l’enseignant

  De nombreuses activités en « classe dehorsclasse dehors »

  Des séances exploitant des documentsdocuments riches et variés 

  Des thèmes autour du vivantvivant, de la biodiversitébiodiversité  

et des impacts de l'activité humaineactivité humaine

CM1
CM2

38 LE VIVANT

Eau propre et assainissement

• Français
Rédiger des écrits variés et réécrire à partir de nouvelles 
consignes, faire évoluer son texte.
• Sciences 
Étudier les cycles de l’eau.

4 séances de 50 min

En classe

• Maîtriser le lexique du cycle 
de l’eau.
• Réaliser une trace écrite.
• Écrire un récit.

 Séance 1  Écrire le champ lexical de l’eau et de la rivière
 25 min   Étudier le lexique du cycle de l’eau à travers la lecture 

de 2 poèmes
a Annoncer l’objectif de la séance : écrire le champ lexical de l’eau et de la rivière�
a Distribuer les poèmes� Les lire collectivement puis individuellement�

Doc. 1  Poèmes « Voyage d’une goutte d’eau », Pascal Genneret et « Une goutte d’eau », Guy Thomas

a Souligner les mots appartenant au champ lexical de l’eau, de la rivière�
a Mettre en commun : noter les mots soulignés sur une grande feuille « fiche lexique » 
(qui servira lors de la séance 2)�

glacier – goutte d’eau – torrent – courant – nuage – mer – neige – glace – gaz – 
eau – rivière – fleuve – les airs (ce mot est à justifier car il entend la condensation et 
la présence invisible de l’eau dans l’air) – ciel – caniveau – grossir

Doc. 1

Doc. 2 

Doc. 3

Doc. 4

Écrire le récit de voyage d’une goutte d’eau1

Eau propre et assainissement

• Français
Rédiger des écrits variés et réécrire à partir de nouvelles 
consignes, faire évoluer son texte.
• Sciences 
Étudier les cycles de l’eau.

À consulter, à télécharger : 
edubelin.fr/25usvps-001

→ Français

→ Sciences
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a Demander aux élèves de recenser d’autres mots du champ lexical de la rivière 
et l’eau, qui ne sont pas dans le poème� Les noter sur la fiche lexique, ainsi que les 
définitions des mots oubliés� Par exemple, «  condensation  »  : quand l’eau fait des 
gouttes, de la buée sur les fenêtres�

 25 min  Découvrir les états de l’eau
a Visionner la vidéo sur le cycle de l’eau et demander aux élèves de prendre en 
note les mots du champ lexical de l’eau�

Doc. 2 Vidéo « Le cycle de l’eau », C’est toujours pas sorcier

a Mettre en commun : ajouter les mots sur la « fiche lexique »�
a Si les élèves n’ont pas trouvé tous les mots, les questionner :
« Quelles sont les actions ? » 

Condensation, précipitation, évaporation, collection, infiltration
« Quels sont les différents états de l’eau ? »

Vapeur d’eau, pluie, eau de rivière, neige, grésil, grêle.

a Corriger en projetant le schéma�

Doc. 3 Schéma du cycle naturel de l’eau

 Séance 2  Réaliser une trace écrite sur le cycle de l’eau
 50 min  Compléter le schéma du cycle de l’eau
a Projeter le schéma muet du cycle naturel de l’eau�

Doc. 4 Schéma muet du cycle naturel de l’eau

a En collectif, placer les mots sur le schéma en justifiant sa réponse (ou en individuel : 
prévoir dans ce cas une photocopie du schéma par élève et un temps de mise en 
commun)�
a Constituer des groupes hétérogènes� Répartir une étape du cycle de l’eau par 
groupe (condensation, précipitation, évaporation, ruissellement, infiltration)�

InfiltrationsÉVAPORATION

Fleuve Lac

RUISSELLEMENT

Écoulement 
de la nappe

Niveau 
de la nappe

Nappe d’eau souterraineOcéan

PRÉCIPITATIONS
Neiges 

et glaciers

CONDENSATION

Évapo-transpirationVapeur d’eau

INFILTRATIONS

Énergie solaire

Développement 
durable

Déroulé des séances et documents majeurs

Disciplines et 
compétences 
travaillées
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Compétences 
psychosociales

Pour être bien dans ma tête, dans mon corps 
et avec le monde qui m’entoure

Mon cahier
de bien-être

Ibtissem Aguel • Cécile Roung

RIT
UELS

RIT
UELS
  +1 fiche+1 fiche à compléter chaque semaine

Avec une préface 

de Rebecca Shankland

8 9

PARTAGE 
tes émotions avec  

une personne de confiance.
Qui est cette personne ?

Je gère mes émotions
Toutes les émotions te traversent, et c’est normal ! Certaines peuvent être plus 
intenses que d’autres. Voici quelques outils que tu peux utiliser pour gérer une 
émotion excessive.

CHANGE DE PERCEPTION. 
Identifie l’émotion négative qui te traverse. Prends du recul et analyse la situation. Adopte  

une perspective plus positive et constructive et imagine d’autres explications possibles.  
Observe l’évolution de ton émotion de départ. Est-elle plus douce maintenant ?

ÉCRIS ce que tu ressens.

VISUALISE un endroit calme et réconfortant. 
Décris-le en quelques mots, dessine-le ou colle une photo. 

Les émotions sont comme un trésor que tu peux explorer chaque jour,  
elles font partie de ce qui te rend spécial et unique.

 LA JOIE
La joie est ton amie la plus heureuse ! Elle apparait quand tu es super content(e). C’est 
la raison pour laquelle tu ris, sautes de joie et danses quand tu es excité(e) ou que tu 
passes un bon moment. Imagine un grand soleil qui brille dans ton cœur : c’est la joie !

 LA COLÈRE
La colère est comme une fusée prête à décoller ! Elle se manifeste quand tu es 
contrarié(e) ou que quelque chose ne va pas comme tu le souhaites. C’est normal 
d’être en colère parfois, mais il est essentiel d’apprendre à la gérer et à l’apaiser.

 LA PEUR
La peur est comme ton ange gardien. Elle te protège en te faisant peur des choses 
dangereuses. Parfois, tu peux avoir peur du noir, des araignées ou de l’inconnu. C’est 
normal, et ça t’aide à être prudent(e).

 LA TRISTESSE
La tristesse est ton amie douce et attentionnée. Elle se manifeste quand tu te sens 
seul(e), déçu(e) ou que tu as perdu quelque chose. Pleurer quand tu es triste, c’est 
tout à fait normal, et ça peut te permettre de te sentir mieux. La tristesse t’aide à guérir.

 L’AMOUR
L’amour est une émotion tendre, forte et chaleureuse que tu éprouves pour les personnes 
qui comptent beaucoup pour toi. Elle se manifeste par des gestes de douceur et des 
attentions, l’envie de leur consacrer du temps et un souci de leur bien-être. C’est une 
émotion spéciale qui rend la vie plus belle et plus douce !

 LA SURPRISE
La surprise est ton amie pleine d’étonnement ! Elle apparait quand quelque chose 
d’inattendu se produit. C’est comme un cadeau qui te fait dire « Wow ! ». La surprise 
peut être bonne ou parfois un peu effrayante.

 LA FIERTÉ 
La fierté, c’est ce que tu ressens quand tu es content(e) de toi après un accomplissement. 
Elle peut être positive en te donnant confiance, mais elle peut aussi devenir excessive et 
te rendre prétentieux(se). Il faut donc trouver un équilibre entre être fièr(e) et rester 
humble !

LEÇON

LES ÉMOTIONS

Des activités pour aider 
les élèves à mieux se 
connaître et à se recentrer

Quelques leçons pour 
donner des clés aux élèves 
sur ce qui se passe dans leur 
tête et dans leur corps 



Anglais

Level 1

Level 2

Level 3

Level 4
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Éducation artistique 
et culturelle



Éducation artistique 
et culturelle
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Pédagogie
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Pédagogie

35 fiches pratiques  
pour se lancer 

pour laTOUT
CLASSE

Primaire

Problématique 
du quotidien 
enseignant

Apports 
de l’utilisation 
de l’IA

Déroulé pas à pas

Exemple de prompt et de réponse de l’IA

45



Boscher fête ses 120 ans !

Parascolaire

Mes jeux Boscher, 
Lire, écrire, compter en s’amusant !

Cahier de calcul Cahier d’écriture

Je réussis mon CM1 Je réussis mon CM2 Je réussis à écrire sans 
faute CP-CE1

Je réussis à écrire sans 
faute CE2-CM2

CM1 CM2

CP CP

CP
CE1

CE2
> CM2

CP

120 ans
d’apprentissage
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Parascolaire

Cahier d’écriture Boscher Le syllabaire Boscher

Je réussis en anglais 
N.E. 2025

Cahier de 
conjugaison

Cahier de 
vocabulaire

Cahier de dictées 
CM1-CM2

Tout savoir sur  
l’histoire  

de France

Tout savoir sur  
l'histoire  
de l’art

Tout savoir sur  
l'histoire 

des religions

Tout savoir sur  
la France  

et ses régions

47

Spécial
classe

Cahier de calcul
mental  

Cahier d’addition  
et de soustraction

CE1
CE2

Je réussis  
mes opérations  

CE1
CE2

CE1
> CM2

CE1
> CM2

CP
CE1

CE1
CE2

CM1
CM2

50 défis sans écran

Cahier  
de géométrie 

CM1
CM2

CP
CE1

CP
CE1 CP

CE1
> CM2
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Depuis le site :
  Feuilletez les spécimens

  Testez les manuels numériques

  Demandez votre licence 
prescripteur offerte

Depuis votre espace 
enseignant personnalisé :
  Demandez votre spécimen prescrit
  Centralisez vos compléments 
pédagogiques
  Restez informé des actualités 
vous concernant

Belin Éducation  
à votre service

Accédez facilement à vos 
contenus personnalisés en 
fonction de votre niveau 
d’enseignement :
  Participez à des concours
  Donnez-nous votre avis lors d’enquêtes
  Inscrivez-vous à des webinaires

Créez votre compte enseignant 
pour bénéficier d’avantages exclusifs !



Avant-propos

©

©

©

Utiliser exclusivement du papier 
certifié FSC ou PEFC, garantissant  
une gestion durable des forêts. 

Utiliser exclusivement du papier 
provenant de papeteries européennes. 

Utiliser des encres végétales  
et des encres alimentaires.

Limiter la surproduction. 

Privilégier les circuits courts 
de fabrication.

Valoriser les déchets industriels : 
recyclage des vieux papiers et du pilon. 

Belin Éducation 
à votre service
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belin-education.com

ISBN 979-10-358-4720-3

belin-education.com
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