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Je manipule, je m’entraine, je réussis

CE1CE1PROGRAMMES 2025

GUIDE PÉDAGOGIQUE

UN GUIDE CLÉ EN MAIN
  Un guidage pédagogique pas à pas
  Les activités de manipulation 
prêtes à l’emploi et illustrées

  Les corrigés du fichier de l’élève 
(avec des pistes de remédiation)

  Le calcul mental au jour le jour

Je manipule, je m’entraine, je réussis

CE2CE2PROGRAMMES 2025

GUIDE PÉDAGOGIQUE

UN GUIDE CLÉ EN MAIN
  Un guidage pédagogique pas à pas
  Les activités de manipulation  
prêtes à l’emploi et illustrées

  Les corrigés du fichier de l’élève 
(avec des pistes de remédiation)

  Le calcul mental au jour le jour

Maths super simples
Je manipule, je m’entraine, je réussis
Laurence Pineau, conseillère pédagogique, et Francine Adrien, PEMF
Josiane Hélayel, professeure agrégée de mathématiques formatrice en INSPÉ,  
et José Casasnovas, PEMF
Marie-Laure MIchelon-Guérard et Erwan Hartereau, conseillers pédagogiques référents  
en mathématiques

› �Pour l’enseignant : un guide pédagogique très détaillé,  
clé en main, pour des préparations de séances rapides.

› �Pour l’élève : un fichier d’application et d’entrainement sobre et efficace, 
qui cible ses besoins et ses paliers d’apprentissage.

› �1 leçon = 2 séances
• �Jour 1 Dans le guide pédagogique : l’activité de découverte collective  

avec manipulation et trace écrite
• �Jour 2 Les exercices d’entrainement sur le fichier de l’élève et le cahier  

du jour

Des outils faciles à prendre en main

OFFRE PAPIER OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
CP Guide pédagogique  
978 204 740538 3� 45,50 €

CP Fichier de l’élève  
978 204 740537 6� ★ (6 €)  8,80 €

CP Guide pédagogique  
978 204 741171 1� 40 €
CE1 Guide pédagogique  
978 204 741172 8� 40 €

CE2 Guide pédagogique 
978 204 741173 5� 40 €

 �CP Fichier de l’élève

 �CE1 Fichier de l’élève

 �CE2 Fichier de l’élève

 CM1 Fichier de l’élève

Gratuits pour toute adoption *

CE1 Guide pédagogique  
978 204 740540 6� 45 €

CE1 Fichier de l’élève  
978 204 740539 0� ★ (6 €)  8,80 €

CE2 Guide pédagogique 
978 204 740542 0� 45 €

CE2 Fichier de l’élève 
978 204 740541 3� ★ (3,5 €)  9,90 €

CM1 Guide pédagogique 
978 204 740936 7� 45 €

CM1 Fichier de l’élève 
978 204 740935 0�★ (3,5 €)  11,50 €

CM1 Guide pédagogique 
978 204 741174 2� 40 €

* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont les élèves sont dotés du cahier papier.
Forfait ★ : forfait de mise à disposition réservé à votre documentation personnelle à raison d’un seul exemplaire.

Programmes  2025

CYCLES 
2 et 3
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Je manipule, je m’entraine, je réussis

CM1CM1PROGRAMMES 2025

GUIDE PÉDAGOGIQUE

UN GUIDE CLÉ EN MAIN
  Un guidage pédagogique pas à pas
  Les activités de manipulation  
prêtes à l’emploi et illustrées

  Les corrigés du fichier de l’élève 
(avec des pistes de remédiation)

  Le calcul mental au jour le jour
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Des progressions qui font le choix de l’essentiel

› �Des séances de numération omniprésentes et construites par  
paliers très progressifs.

› �Des séances spécifiques et fréquentes de résolution de problèmes,  
conçues par typologies d’action, pour mettre en œuvre le sens des  
opérations et former la pensée mathématique des élèves.

› �Des séances dédiées à des procédures de calcul mental et réfléchi  
essentielles pour acquérir efficacité et autonomie.

› �La formalisation des concepts et propriétés géométriques essentiels.

› �En Grandeurs et Mesures, priorité aux longueurs et à la monnaie.

› �Des révisions et des évaluations régulières.

Une collection pour mettre l’élève en réussite 
et enseigner avec plaisir

› �Pour l’enseignant : tout pour faciliter la compréhension des concepts 
en amont et leur enseignement, la préparation et l’organisation des 
séquences, les difficultés rencontrées par les élèves.

› �Pour l’élève : des activités de découverte et de manipulation  
ludiques et fondées sur le partage, des exercices individuels ciblés  
et volontairement accessibles pour qu’il puisse constater ses réussites  
et mesurer ses progrès.

Ressources gratuites à télécharger sur
maths-super-simples.editions-bordas.fr

• �Le matériel des activités de découverte
• ���La trace écrite des activités de découverte
• �Les supports à distribuer pour les exercices 

à faire sur le cahier du jour
• �Les énoncés des exercices « Cahier du 
jour » pour les élèves en difficulté de copie

• �Les évaluations de fin de période et leurs 
corrigés

• �Les fiches d’entrainement à la fluence

Le Fichier et le Guide CM2 

conformes aux programmes 2025 

paraitront en 2027

CYCLES 
2 et 3

Du CP au CM1,  
un élève petit lecteur peut 
travailler en autonomie !
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É Je manipule, je m’entraine, je réussis

CM1CM1
PROGRAMMES 2025
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CM1CM1PROGRAMMES 2025

GUIDE PÉDAGOGIQUE

UN GUIDE CLÉ EN MAIN
  Un guidage pédagogique pas à pas
  Les activités de manipulation  
prêtes à l’emploi et illustrées

  Les corrigés du fichier de l’élève 
(avec des pistes de remédiation)

  Le calcul mental au jour le jour
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Je manipule, je m’entraine, je réussis

CE2CE2PROGRAMMES 2025

GUIDE PÉDAGOGIQUE

UN GUIDE CLÉ EN MAIN
  Un guidage pédagogique pas à pas
  Les activités de manipulation  
prêtes à l’emploi et illustrées

  Les corrigés du fichier de l’élève 
(avec des pistes de remédiation)

  Le calcul mental au jour le jour

Je manipule, je m’entraine, je réussis

CE1CE1PROGRAMMES 2025

GUIDE PÉDAGOGIQUE

UN GUIDE CLÉ EN MAIN
  Un guidage pédagogique pas à pas
  Les activités de manipulation 
prêtes à l’emploi et illustrées

  Les corrigés du fichier de l’élève 
(avec des pistes de remédiation)

  Le calcul mental au jour le jour

Le guide pédagogique

Un guide visuel et pas à pas  
pour des séquences clé en main

Un site ressources pour retrouver les supports complémentaires  
à télécharger et à imprimer  maths-super-simples.editions-bordas.fr

JOUR 1
• �L’activité de calcul mental, à mener
en décroché ou au début de la séance.
• �L’activité de manipulation très  

détaillée, éprouvée en classe et étayée 
par la photographie :

– objectifs,
– �matériel nécessaire pour l’élève  

et pour la classe,
– �mise en situation, modelage, phase de 

recherche, mise en commun, institu-
tionnalisation, pistes de rémédiation,

– �suggestions de verbalisations,
– �reproduction de la trace écrite à  

télécharger sur le site ressources.

JOUR 2
• �L’activité de calcul mental, à mener
en décroché ou au début de la séance.
• �L’application, guidée ou en  

autonomie, sur le fichier de l’élève.
• �Les corrigés des exercices indiqués 

directement sur la reproduction de la 
page de l’élève.

• �L’explication des erreurs  
fréquemment rencontrées chez  
les élèves, complétées par des  
pistes de remédiation.

 	 Une version  

numérique enrichie de toutes 

les ressources complémentaires 

(traces écrites, évaluations, 

matériel des activités de  

découverte...).

editions-bordas.fr

NOUVEAU

Une trace écrite.

Un problème en version  
personnalisable.

CYCLES 
2 et 3

Une évaluation. Une fiche d’entrainement 
à la fluence.

Du matériel pour l’activité  
de découverte.

Programmes  
2025
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MATHÉMATIQUES

Le calcul mental au jour le jour.

Différenciation  
et remédiation  
sur fond jaune  
pour un repérage 
facile.

La trace écrite à télécharger.Un étayage par la photographie. Des propositions de verbalisation.

Les objectifs.Les durées  
recommandées.

JOUR 1 : activité collective détaillée JOUR 2 : exercices individuels sur le fichier 
de l’élève et sur le cahier du jour

Les corrigés  
du fichier de 
l’élève.

Extrait du Guide pédagogique CP

20 pages pour détailler les 180 activités  
quotidiennes de calcul mental

Des séquences problèmes  
dédiées à la construction  
collective d’une typologie  
de résolution

CYCLES 
2 et 3
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Je manipule, je m’entraîne, je réussis

CE1CE1
PROGRAMMES 2024 Le fichier de l’élève

Je manipule, je m’entraine, je réussis

CE2CE2PROGRAMMES 2025

› �Des exercices ciblés à la portée de chaque élève.
› �Une quantité d’exercices réalisables en une séance.
› �Des pages entièrement dédiées à l’élève, sans perturbateurs,  

pour faciliter la concentration.
› �Au cycle 2, des planches de matériel de manipulation  

prédécoupées en fin de fichier.

LES PAGES « NOMBRES ET CALCUL », « GRANDEURS ET MESURES », « ESPACE ET GÉOMÉTRIE »,  
« ORGANISATION ET GESTION DES DONNÉES », « ALGÈBRE »

Des consignes  
simples et courtes.

Des modèles donnés 
à chaque nouveau 

type d’exercice pour 
les élèves pas ou peu 

lecteurs.

Des couleurs pour les 
différents domaines.

À partir de la période 3 du CP, des exercices à réaliser sur  
le cahier du jour pour s’entrainer à bien écrire et à bien  
présenter les mathématiques.

Des pages entièrement dédiées 
à l’élève, sans perturbateurs, 
pour faciliter le repérage et la 
concentration.

Des exercices très progressifs.

Extraits du Fichier de l’élève CP

Extraits du Fichier de l’élève CM1

CYCLES 
2 et 3

Programmes  
2025

Je manipule, je m’entraine, je réussis

CM1CM1PROGRAMMES 2025
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MATHÉMATIQUES

LES PAGES « PROCÉDURES DE CALCUL »

• �9 à 10 séquences réparties sur l’année 
pour enseigner des procédures de calcul 
qui pourront être progressivement  
mentalisées par les élèves.

• �Un entrainement régulier à la fluence  
en calcul à télécharger sur le site  
ressources.

Extrait du Fichier de l’élève CP Extrait du Fichier de l’élève CE2

maths-super-simples.editions-bordas.fr

LES PAGES « PROBLÈMES »

• �Des problèmes basiques sur des situations familières aux élèves et des problèmes à étapes.
• �Une progression explicite pensée pour créer des problèmes de référence chez les élèves.
• �Des nombres simples pour décharger la mémoire de travail.
• �La mise en œuvre des cinq compétences : chercher, modéliser, calculer, représenter, communiquer.
• �20 séquences par an : une progression qui amène doucement l’élève à la modélisation en barres  

dès la fin du CP.

Extrait du Fichier de l’élève CM1

Extrait du Fichier  
de l’élève CP

LES PAGES DE RÉVISION ET L’ÉVALUATION

• �Des révisions courtes et fréquentes dans le fichier  
de l’élève.

• �Des évaluations par période à télécharger  
sur le site ressources.

Extraits du Fichier de l’élève CE2

CYCLES 
2 et 3



MATHÉMATIQUES

10

NO
UV

EL
LE

  É
DI

TI
O

N
CYCLE 
2

› �La pédagogie de Singapour adaptée aux programmes français. 
› �Une méthode explicite fondée sur 6 dimensions d’apprentissage : 

la manipulation, l’observation, la modélisation mathématique,  
l’entrainement et la répétition, les jeux, la résolution de problèmes. 

› �Une approche très progressive et spiralaire.
› �Une large place accordée au calcul mental avec des leçons spécifiques 

sur les procédures de calcul et des tests de fluence.

CP
CAHIER 1CAHIER 1

PR

OGRAMMES 2025

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour
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Les Maths avec Léonie
Pédagogie de Singapour : manipuler, représenter, abstraire
CP : �Josiane Helayel, didacticienne, agrégée et formatrice en INSPÉ, Roger Mongibeaux, professeur de mathématiques

CE1 – CE2 : �Mélanie Cueto, professeure des écoles et maître formatrice, Laura Schall, professeure de mathématiques,  
Caroline Girardot, enseignante et formatrice en INSPÉ
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Une collection 
complète 
pour le cycle 2
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Ce livre est imprimé sur du papier 

issu de forêts gérées durablement. 
ISBN 978-2-04-740523-9

374886

maths-leonie.editions-bordas.fr

>  La pédagogie de Singapour est une des sources d’inspiration du 

programme 2025.

>  C’est une pédagogique explicite qui a su faire la synthèse de nombreuses 

recherches et des pratiques pédagogiques les plus efficaces.

>  Elle encourage un enseignement groupé et dynamique des notions 

mathématiques car l’approche étant spiralaire, les compétences se consolident 

toute l’année.

>  Chaque séquence s’articule autour de 6 dimensions d’apprentissage :

• la manipulation, l’observation, la modélisation mathématique ;

• l’entraînement et la répétition, la pratique de jeux mathématiques, 

la résolution de problèmes.

>  À chaque phase de l’apprentissage, la verbalisation garantit l’installation 

des concepts et des compétences mathématiques.

La pédagogie de Singapour

2 cahiers pour toute l’année :  

Découverte de la notion et application guidée

>  Le cahier 1 couvre les périodes 1 et 2 ; le cahier 2 couvre les périodes 3, 4 et 5.

>  Toutes les compétences sont travaillées pendant deux à cinq séances 

pour progresser à son rythme et ancrer les apprentissages.

>  Les nombreux exercices des cahiers sont à mener dans le cadre d’une pratique 

guidée avec le groupe classe. Chaque élève pourra ensuite prolonger son 

apprentissage de manière individualisée grâce à différentes fiches proposées 

par l’enseignant.

Rentrée 2026

047405239_000_CV_Leonie_CE1_ELE_Cahier1.indd   2,4
047405239_000_CV_Leonie_CE1_ELE_Cahier1.indd   2,4

16/01/2025   11:5216/01/2025   11:52

LES CAHIERS DE L’ÉLÈVE
• �2 cahiers : CP et CE1
• �1 seul cahier : CE2

LA VERSION NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
Toutes les leçons optimisées pour  
la vidéoprojection et enrichies de 
ressources : guide pédagogique, corrigés, 
jeux et matériel.

DES JEUX À TÉLÉCHARGER
La règle des jeux de chaque leçon  
et le matériel associé à télécharger 
gratuitement. 
maths-leonie.editions-bordas.fr

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE
La présentation de la pédagogie  
de la méthode et des conseils de mise 
en œuvre pour chaque leçon.

LES FICHES D’ENTRAINEMENT  
EN AUTONOMIE
Des fiches de prolongement de chaque 
leçon pour le travail en autonomie, avec  
des exercices proches de ceux des  
cahiers de l’élève. 

LE FICHIER DE DIFFÉRENCIATION
Pour chaque leçon, une fiche de  
remédiation et une fiche d’approfondis-
sement.

LE MATÉRIEL DE MANIPULATION
Les activités peuvent être réalisées avec 
le matériel de manipulation de votre 
classe, avec celui proposé par Bordas 
(voir p. 11) ou avec tout autre matériel 
équivalent.

Ressources gratuites à télécharger sur
maths-leonie.editions-bordas.fr

• �Le guide pédagogique
• ���Les règles et le matériel des jeux
• �Les évaluations et les grilles de compétences  

pour chaque période
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OFFRE PAPIER
CP cahiers de l’élève 1 et 2  
978 204 740520 8� ★ (6 €)  13,60 €
CP Fichier de différenciation 
978 204 740534 5� 34,50 € 
CP Guide pédagogique 
978 204 740522 2� 33,00 €

 
CE1 cahiers de l’élève 1 et 2  
978 204 740523 9� ★ (6 €)  13,60 €

CE1 Fichier photocopiable 
978 204 740535 2� 39,90 € 

CE1 Guide pédagogique 
978 204 740524 6� 33,00 €

 
CE2 cahier de l’élève  
978 204 740526 0�★ (6 €)  13,60 €
CE2 Fichier photocopiable 
978 204 740536 9� 39,90 € 
CE2 Guide pédagogique 
978 204 740527 7� 35,00 €

OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
CP-CE1-CE2 cahiers numériques  
enseignant 1 et 2 
Gratuit pour toute adoption *

* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont les élèves sont dotés du cahier papier.
Forfait ★ : forfait de mise à disposition réservé à votre documentation personnelle à raison d’un seul exemplaire.

Le dispositif

  
Le groupe Facebook

Et si vous rejoigniez la communauté  
Facebook Les Maths avec Léonie ? 

Vous pourrez échanger en direct avec des 
enseignants qui utilisent la méthode !

Conformes  
aux programmes  

2025
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OFFRE MATÉRIEL
Boîte de jeux de cartes Cycle 2 
313 309 733740 1� 47,00 €
Jeux de cartes CE1-CE2 
313 309 733809 5� 36,00 € 

Lot 10 horloges 
313 309 733739 5� 15,00 €
Sachet de 200 cubes 
313 309 733737 1� 26,00 € 

Pièces et billets 
313 309 733738 8� 37,00 €

NO
UV

EA
UT

É
NO

UV
EA

UT
É

NO
UV

EA
UT

É

NO
UV

EA
UT

É

Pour le CP

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE LES 2 CAHIERS DE L’ÉLÈVE LE FICHIER  
DE DIFFÉRENCIATION

Ressources gratuites à télécharger sur
maths-leonie.editions-bordas.fr

• �Les fiches d’entrainement  
en autonomie

• ���Les règles de jeux et le matériel
• �Les évaluations et les grilles de 

compétences
• �Le guide pédagogique

Pour le CE1

GUIDE PÉDAGOGIQUE
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CE
1

PROGRAMMES 2025

La collection et ses outils
La mise en place de la démarche
L’organisation détaillée de chaque séance, 
pas à pas, avec les corrigés commentés 
de tous les exercices et de toutes les activités
Les évaluations et les grilles de compétences 
pour chaque période

>  La pédagogie de Singapour est une des sources d’inspiration du programme 2025.
>  C’est une pédagogique explicite qui a su faire la synthèse de nombreuses 
recherches et des pratiques pédagogiques les plus efficaces.
>  Elle encourage un enseignement groupé et dynamique des notions 
mathématiques, tout en préservant une approche spiralaire.
>  Chaque séquence s’articule autour de 6 dimensions d’apprentissage :
• la manipulation, l’observation, la modélisation mathématique ;
• l’entraînement et la répétition, la pratique de jeux, la résolution de problèmes.
>  À chaque phase de l’apprentissage, la verbalisation garantit l’installation 
des concepts et des compétences mathématiques.

La pédagogie de Singapour

 Et en téléchargement gratuit sur maths-leonie.editions-bordas.fr

Les règles et le matériel des jeux Les fiches d’entraînement en autonomie

Prénom

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Date
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  NOMBRES ET CALCULS
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8070 + 10
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Compétence : Lire, dire et écrire les nombres en chiffres et en lettres

Nombres jusqu'à 99
22

 Colorie de la même couleur les étiquettes qui représentent le même nombre.

1

 Colorie de la même couleur les étiquettes qui représentent le même nombre.

2

20 + 20 + 20 + 20
60 + 10

quarante
cinquante

40 + 10
quatre-vingt-dix

Attention aux intrus !

quatre-vingts 80 + 10

74
51

87

92
40

60

80 + 2

80 + 12

60 + 14

50 + 10
80 + 7

quatre-vingt-dix-sept quatre-vingt-sept

quatre-vingt-douze

soixante soixante-quatre

soixante-quatorze

Complète.33

soixante-seize
76 = 60 + 16

91 = 80 +

soixante-
73 = 60 +

77 = 60 +
quatre-vingt-82 = 80 + 2

65 = 60 +

93 = 80 + 13

94 = 80 +

-deux

-onze
-dix-sept

Prénom
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Date

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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22 Nombres jusqu'à 99

1
2 3  Compte les poires  et complète.

En tout, il y a  poires  .

4

1
2 3  Compte les ananas  et complète.

6

Compétence : Relation entre dizaines et unités : utiliser l'équivalence 1 d = 10 u

1
2 3  Compte les pommes  et complète.

En tout, il y a  pommes .

5

1
2 3  Complète, comme dans l’exemple.

47
6 d   13 u = 7 d   3 u = 73

5 d   21 u = d u = 8 d   19 u = d u =
7 d   28 u = d u = 4 d   . . . . . . .  u =  7 d     5 u =

3 d   . . . . . . .  u = d u =  64 . . . . . . .  d   36 u =  8 d     6 u =

En tout, il y a  ananas .

Ce livre est imprimé sur du papier 
issu de forêts gérées durablement. 

ISBN 978-2-04-740524-6

374885
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Nombres jusqu’à 999

 Joueurs : 2

 Matériel : barres de 10  ; cubes unités  ; cartes  et  et  

 Mise en place : Préparer un tas avec les cartes 100, 200, 300 jusqu’à 900.

 
Préparer un tas avec les cartes 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80 et 90.

 
Poser les barres et les cubes sur la table.

LES CENTAINES CACHÉES

Jeu 15
bis

Le joueur A retourne 

une carte de chaque tas 

pour former un nombre 

à 3 chiffres.

Le joueur B représente 

ce nombre uniquement 

avec des barres et des 

cubes (il ne doit pas 

utiliser de plaques de 

centaines).

Le joueur A vérifie la réponse. Le joueur B marque 1 point si elle correcte.

Recommencer en inversant les rôles. Le premier qui a 5 points gagne la partie.

1

2

3

4

Cahier 1 p. 52

30900 8

10200 3

Oui, 213, 

c’est 21 dizaines 

et 3 unités !

Nombres de 100 à 1 000
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100 100

200 300

400 500

600 700

Nombres de 100 à 1 000
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PROGRAMMES 2025

La collection et ses outils
La mise en place de la démarche
L’organisation détaillée de chaque séance, 
pas à pas, avec les corrigés commentés 
de tous les exercices et de toutes les activités
Les évaluations et les grilles de compétences 
pour chaque période

Les outils pour la classe de CE1

Les 2 cahiers de l’élève Le fichier photocopiable de différenciation

À paraître en 2026
Le guide pédagogique

Les évaluations

047405246_000_CV_Leonie_CE1_GP.indd   Toutes les pages047405246_000_CV_Leonie_CE1_GP.indd   Toutes les pages 09/07/2025   13:4709/07/2025   13:47

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE

8 * 5
2 * 2

CE1
CAHIER 1CAHIER 1

PR

OGRAMMES 2025

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour
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 1
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 1

8 * 5
2 * 2

CE1
CAHIER 2
CAHIER 2

PR

OGRAMMES 2025

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour

C
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R
 2

C
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R
 2

LES 2 CAHIERS DE L’ÉLÈVE

FICHES À  

PHOTOCOPIER

FICHIER PHOTOCOPIABLE
d’entrainement en autonomie

et de différenciation

POUR CHAQUE LEÇON : 

1 fiche d’entrainement en autonomie 

1 fiche de différenciation :  
remédiation, approfondissement

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour

CE1

Programmes 2025
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LE FICHIER PHOTOCOPIABLE  
d’entrainement en autonomie 

et de différenciation

Ressources gratuites à télécharger sur
maths-leonie.editions-bordas.fr

• ���Les règles de jeux et le matériel
• �Les évaluations et les grilles de 

compétences
• �Les tests de fluence
• �Le guide pédagogique

Pour le CE2
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CE2
CAHIERCAHIER

PR

OGRAMMES 2025

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour

3500

2 000
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 1

PROGRAMMES 2025

La démarche pédagogique
L’organisation détaillée de chaque séance
Les évaluations et les grilles de compétences
Les tests de fluence en calcul mental

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE

CE2
CAHIERCAHIER

PR

OGRAMMES 2025

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour

3500

2 000
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 1

LE CAHIER DE L’ÉLÈVE

FICHES À  

PHOTOCOPIER

FICHIER PHOTOCOPIABLE
d’entrainement en autonomie

et de différenciation

POUR CHAQUE LEÇON : 

1 fiche d’entrainement en autonomie 

1 fiche de différenciation :  
remédiation, approfondissement

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour

CE2

PROGRAMMES 2025
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LE FICHIER PHOTOCOPIABLE  
d’entrainement en autonomie 

et de différenciation

Ressources gratuites à télécharger sur
maths-leonie.editions-bordas.fr

• ���Les règles de jeux et le matériel
• �Les évaluations et les grilles de 

compétences
• �Les tests de fluence
• �Le guide pédagogique

Le matériel proposé par les éditions Bordas

La boîte de jeux de cartes Les cubes Les horloges Les pièces et les billets

La liste complète  
du matériel et les  

quantités nécessaires  
sont disponibles ici :    
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En groupe classe : une phase de découverte  
et d’application dans les cahiers

Extraits du Cahier de l’élève - CP

Ex
tr

ai
t d

u 
Ca

hi
er

 d
e 

l’é
lè

ve
 - 

CP

Ex
tr

ai
t d

u 
Ca

hi
er

 d
e 

l’é
lè

ve
 - 

CE
1

1  Je manipule  
étape concrète

L’élève manipule des 
objets, échange avec 

ses pairs, verbalise 
son action.

2  J’observe
étape imagée

L’élève travaille sur 
des représentations.

3  J’apprends  
étape abstraite

L’élève formalise  
la notion.

Un jeu mathématique.

Des exercices de difficulté 
progressive.

Des résolutions  
de problèmes, à faire  
seul ou en groupes.

Des prolongements à faire 
après la classe.

Découverte de la notion en 3 temps Phase d’applicationDes activités quotidiennes  
de calcul mental  
pour mémoriser  
les faits numériques.

Des leçons spécifiques sur  
les procédures de calcul mental

Des leçons dédiées à la résolution de problèmes 
dans chaque période

• �Présentation d’une procédure avec 
quelques exemples simples.

• �Des exercices d’application.
• �Un petit problème à résoudre à l’oral 

pour réinvestir la procédure.
Présentation d’un premier problème résolu de façon collective 
pour faire ressortir des stratégies de résolution, puis pratique 
guidée dans le cahier.
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En autonomie : une phase d’entrainement et de différenciation

Extraits des jeux CP

Extraits du niveau CE1
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24

 UEJ
  UEJ
 matériel5

 Nombres d’objetsNombres d’objets

Des jeux mathématiques Des évaluations

Chaque leçon intègre une phase de jeux, pour favoriser 
l’implication des élèves, renforcer la motivation  
et faciliter la mémorisation.

Des bilans fréquents avec 2 « Je fais le point » 
par période.

Des évaluations à télécharger et des 
tests de fluence à partir du CE1.

à télécharger gratuitement sur maths-leonie.editions-bordas.fr
Règles et matériel des JEUX
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 Joueurs : 2

  Matériel : papier coloré  et 2 paires de ciseaux  Mise en place :  Découper 2 bandelettes dans des feuilles de papier de couleurs différentes et en donner une à chaque joueur.

 Joueurs : 2

  Matériel : papier coloré  et 2 paires de ciseaux  Mise en place :  Découper 2 bandelettes dans des feuilles de papier de couleurs différentes et en donner une à chaque joueur.

Le joueur A et le joueur B découpent leur bandelette de papier en 5 morceaux différents.
Chaque joueur donne ses 5 morceaux à son adversaire.Le joueur A et le joueur B rangent les bandes de papier de la plus 
petite à la plus grande.
Le jeu s’arrête dès qu’un joueur  a terminé.

L’autre joueur vérifie la réponse.Si la réponse est correcte,  le joueur gagne le jeu.Sinon le jeu reprend jusqu’à ce  qu’il y ait un gagnant.

1

2

3

4

5

Le joueur A et le joueur B découpent leur bandelette de papier en 5 morceaux différents.
Chaque joueur donne ses 5 morceaux à son adversaire.Le joueur A et le joueur B rangent les bandes de papier de la plus 
petite à la plus grande.
Le jeu s’arrête dès qu’un joueur  a terminé.

L’autre joueur vérifie la réponse.Si la réponse est correcte,  le joueur gagne le jeu.Sinon le jeu reprend jusqu’à ce  qu’il y ait un gagnant.

1

2

3

4

5

Comparaisons de longueurs Cahier 2 p. 22

Comparaisons de longueurs Cahier 2 p. 22

J’ai terminé !

J’ai terminé !

 UEJ  

 UEJ  

 UEJ  

 UEJ  

comparons !

comparons !

27

27

Prénom
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Compétence : Mesurer une longueur par report d'un étalon

28 Mesure d'une longueurMesure d'une longueur

        
Complète.1

La canne à pêche mesure   poissons . 

Le bâton mesure 

  jetons . 

Le stylo mesure 

  gommes . 

        
Complète.

Le billet de 10 € mesure 

 morceaux de sucre .

Le billet de 10 € mesure 

 gommes .

2

        
Complète.

La flûte mesure moins de 

 trombones .

La flûte mesure plus de  trombones .

3

Des fiches d’entrainement en autonomie

Des exercices de différenciation

Pour chaque leçon des cahiers, une fiche d’exercices supplémentaires 
afin de favoriser le travail individuel et la répétition.

 CP : Fiches à télécharger sur maths-leonie.editions-bordas.fr

CE1 et CE2 : Fiches à photocopier  
dans le Fichier photocopiable  
d’entrainement en autonomie  
et de différenciation.

Pour chaque leçon des cahiers, des exercices  
de remédiation et d’approfondissement à photocopier.
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P

FICHES À  

PHOTOCOPIER

FICHIER PHOTOCOPIABLE
d’entrainement en autonomie

et de différenciation

POUR CHAQUE LEÇON : 

1 fiche d’entrainement en autonomie 

1 fiche de différenciation :  
remédiation, approfondissement

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour

CE1
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FICHES À  

PHOTOCOPIER

FICHIER PHOTOCOPIABLE
d’entrainement en autonomie

et de différenciation

POUR CHAQUE LEÇON : 

1 fiche d’entrainement en autonomie 

1 fiche de différenciation :  
remédiation, approfondissement

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour

CE2

PROGRAMMES 2025
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Extraits du niveau CP

FICHES À  

PHOTOCOPIER

FICHIER PHOTOCOPIABLE
d’entrainement en autonomie

et de différenciation

POUR CHAQUE LEÇON : 

1 fiche d’entrainement en autonomie 

1 fiche de différenciation :  
remédiation, approfondissement

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour

CE1
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FICHES À  

PHOTOCOPIER

FICHIER PHOTOCOPIABLE
d’entrainement en autonomie

et de différenciation

POUR CHAQUE LEÇON : 

1 fiche d’entrainement en autonomie 

1 fiche de différenciation :  
remédiation, approfondissement

Manipuler • Représenter • Abstraire
Pédagogie de Singapour

CE2
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› �La pédagogie de Singapour adaptée aux Programmes français. 
› �Une méthode explicite fondée sur 6 dimensions d’apprentissage : 

la manipulation, l’observation, la modélisation mathématique,  
l’entrainement et la répétition, les jeux, la résolution de problèmes. 

› �Une méthode très progressive et spiralaire.
› �Une méthode qui s’appuie sur la collaboration et la communication 

entre élèves.

Les Maths avec Léonie
Pédagogie de Singapour : manipuler, représenter, abstraire
Josiane Hélayel, didacticienne, agrégée et formatrice INSPÉ
Yves Doher, Anne Guichard et Magali Haddad Tsakalos, professeurs des écoles et formateurs

Conforme aux Programmes 2020  

et aux Repères de progression 2019 c y c le 33

CM1
Une adaptation de la pédagogie de SingapourManipuler • Observer • Apprendre

cahier 1
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Conforme aux Programmes 2020  

et aux Repères de progression 2019 CYCLE 33

CM2
Une adaptation de la pédagogie de SingapourManipuler • Observer • Apprendre
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OFFRE PAPIER OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
CM1 Cahiers de l’élève 1 et 2  
978 204 733846 9� ★ (6 €)  13,60 €

CM2 Cahier de l’élève  
978 204 733849 0� ★ (6 €)  13,60 €

 �CM1 Cahiers numériques enseignant 1 et 2
 �CM2 Cahier numérique enseignant

Gratuit pour toute adoption *
* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont les 
élèves sont dotés du cahier papier.

CM1 Fichier de différenciation  
978 204 733848 3� 41,00 €

CM2 Guide pédagogique  
978 204 733850 6� 34,00 €

Ressources gratuites à télécharger sur
maths-leonie.editions-bordas.fr

• �Le matériel de manipulation à imprimer
• �Les fiches d’entrainement en autonomie  

de chaque leçon
• ���Les règles et les supports des jeux
• �Les J’apprends de chaque leçon à imprimer
• �Des évaluations pour chaque période  

et leur grille de compétences
• �Le guide pédagogique, avec les corrigés

LES CAHIERS DE L’ÉLÈVE
Au CM1 : deux cahiers vendus ensemble, 
le premier pour les périodes 1 et 2, et le 
second pour les périodes 3 à 5.
Au CM2 : un unique cahier pour  
s’approcher des formats des ouvrages 
de collège.

LE FICHIER DE DIFFÉRENCIATION
Pour chaque leçon, deux types de fiches 
photocopiables : remédiation et  
approfondissement.

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE
Un guide en trois parties :  
la présentation des outils, la pédagogie  
de la méthode, des conseils pédago-
giques pour chaque leçon, et les  
corrigés des exercices.

LES FICHES D’ENTRAINEMENT  
EN AUTONOMIE 
Téléchargeables gratuitement, ces fiches 
offrent aux élèves un temps de travail en 
autonomie avec des exercices proches de 
ceux effectués en classe entière sur les 
cahiers. 
maths-leonie.editions-bordas.fr

DES JEUX À TÉLÉCHARGER
Les règles des activités proposées dans 
la rubrique JEU de chaque leçon des  
cahiers, et le matériel associé à  
télécharger gratuitement.
maths-leonie.editions-bordas.fr

LE CAHIER NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
Les cahiers de l’élève optimisés pour  
la vidéoprojection et enrichis de  
ressources : le guide pédagogique,  
les corrigés des exercices et des  
diaporamas de calcul mental.

  
Le groupe Facebook

Et si vous rejoigniez la communauté  
Facebook Les Maths avec Léonie ? 

Vous pourrez échanger en direct avec des 
enseignants qui utilisent la méthode !

Forfait ★ : forfait de mise à disposition réservé à votre documentation personnelle à raison d’un seul exemplaire.
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En groupe classe : une phase de découverte  
et d’entrainement dans le cahier

En petits groupes : une phase de jeux mathématiques

Extrait du Cahier de l’élève - CM2

1  Je manipule  
Étape concrète : 

l’élève, en situation, 
manipule des objets.

2  J’observe  
Étape imagée : 
l’élève travaille  

à l’aide de  
représentations 2D.

3  J’apprends  
Étape abstraite : 
l’élève passe à la 

modélisation  
mathématique.

À mon tour  
Des exercices d’entrainement  
en pratique guidée.

Jeu 
Un jeu mathématique.

Des résolutions  
de problèmes collectives  
ou individuelles.

36

Problèmes de proportionnalité (1) : 
introduction

Je manipule avec des tablettes de chocolat 

N

OMBRES ET CALCULS

9

J’observe et j’apprends à reconnaître et à résoudre des problèmes de proportionnalité

Compétences :  ➥ Mobiliser des formes de raisonnement spécifiques et des procédures adaptées : propriétés  
de linéarité (additive et multiplicative)

1  Prends la feuille distribuée par ton 
professeur.

2  Combien de carrés de chocolat y a-t-il  
sur une plaque de chocolat ?

3  Combien pèse cette plaque de chocolat ?

4  Découpe 20 carrés. Combien pèsent-ils ?

5  Découpe des carrés pour obtenir une masse 
de 150 g.

 Compare tes réponses avec ton voisin.

Observe chaque situation et complète.

Plus la surface d’un panneau solaire est grande 

plus la quantité d’énergie fournie est .

C’est le panneau qui produira la plus grande

quantité d’énergie parce que 

.

1

Ces bouteilles d’eau sont rangées en pack de 6.

• Dans 5 packs, il y a 5 fois plus de bouteilles 

donc il y a bouteilles.

• Dans packs, il y a 48 bouteilles.

Le nombre de bouteilles est proportionnel au

nombre de .

3

• Avec 500 g de farine, Mathis fait 30 crêpes.

• Avec 250 g de farine, Mathis fait fois moins de crêpes, 

il fait donc crêpes.

• Avec 750 g de farine, Mathis fait + , 

il fait crêpes. 

• Avec g de farine, Mathis fait 60 crêpes.

4

Assia mesure 1,53 m à 10 ans. 

On ne peut pas savoir combien elle mesurera à 

20 ans car la taille n’est pas proportionnelle 

à .

2

500 + 250 = 750 g

Les problèmes 1 , 3  et 4  sont des problèmes de proportionnalité.

04733849_010-045_P1_corr.indd   3604733849_010-045_P1_corr.indd   36 01/02/2023   10:1601/02/2023   10:16

37

 Tables de multiplication (3)

À mon tour

Lis ces énoncés de problèmes et complète les réponses quand c’est possible. À chaque fois,  
coche la case pour dire s’il s’agit ou non d’un problème de proportionnalité.

Énoncé Problème de 
proportionnalité ?

a. Daya mesure 140 cm et pèse 36 kg. Son petit frère mesure 70 cm. 

Il pèse .
Oui  ❒ Non  ❒

b. Aujourd’hui, Tom a marqué 2 buts en 20 minutes. 

Il marquera buts en 40 minutes lors de son prochain match.
Oui  ❒ Non  ❒

c. Une revue est vendue au prix de 4 €. Le papa d’Emma achète une revue

chaque semaine. Il dépense € par an pour sa revue.
Oui  ❒ Non  ❒

d. Un paquet de riz coûte 3 €. 5 paquets coûtent . Oui  ❒ Non  ❒

5

À la récré, Juliette et Assia jouent aux billes.
La règle d’échange est la suivante :

26

a. Juliette descend à la récré avec 15 billes en 
terre, 2 billes en verre et 1 bille en métal.
Elle échange toutes ses billes contre des billes 
en terre. Combien de billes en terre a-t-elle ?

b. Assia descend à la récré avec uniquement 
des billes en terre. Après échange, elle 
remonte avec 15 billes en verre. Combien 
avait-elle de billes en terre avant la récré ? Pour faire une mousse au chocolat, il faut : 

6 œufs si la recette est prévue pour 
9 personnes et 10 œufs si la recette est  
prévue pour 15 personnes. 
Combien faut-il prévoir d’œufs pour 24 
personnes ? Et pour 6 ? 

9

Pour bien cuire les pâtes, la formule magique des 
Italiens est « 1 • 10 • 100 », ce qui signifie  
1 litre d’eau avec 10 g de sel pour 100 g de pâtes.
Complète le tableau.

Pâtes en g Eau en L Sel en g 

100

50

250

27

Dans un livre de cuisine, chercher une recette pour 4 personnes et l’adapter pour 6 personnes.

À la masse ! Jeu 9
Joueurs : 2 à 4 Matériel : 6 cartes « chocolat »  
à télécharger

8

04733849_010-045_P1_corr.indd   3704733849_010-045_P1_corr.indd   37 01/02/2023   10:1601/02/2023   10:16À la maison  
Un prolongement à faire hors de la classe.

Une séquence de calcul mental en introduction  
de chaque leçon pour s’entraîner quotidiennement.

En autonomie : une phase d’entrainement et de différenciation

Des fiches d’entrainement 
en autonomie pour le 

travail individuel  
et la répétition.

Remédiation ciblée  
et approfondissement  
avec les fiches du Fichier 
de différenciation (CM1).

Nom :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Date :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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NOMBRES ET CALCULS

Découverte des fractions Découverte des fractions 
simplessimples11

Colorie une partie de chaque dessin pour représenter la fraction donnée.1

a. 
1
3 b. deux tiers c. 

3
6 d. trois quarts

a. Colorie la fraction 
5
6 .

b. Colorie la fraction 
2
3 .

C’est l’anniversaire de Tom. Il a invité 7 amis. 
a. En combien de morceaux doit-il  
découper le gâteau ?
b. Quelle fraction de gâteau  
mangera chaque invité ?
c. Et s’il invite 10 personnes ?

Recherche :

Réponses :

5

6

Relie chaque dessin à la fraction  
qui lui correspond.

1
3

2
5

3
4

5
6

Complète avec des chiffres les numérateurs 
ou les dénominateurs manquants.

a. cinq tiers = 
3

b. un sixième = 
6

c. trois demis = 
3

 

d. quatre cinquièmes = 
4

 

e. deux tiers = 
2

Complète en écrivant les fractions en lettres.

a. 
1
3  = un 

b. 
4
5  =  cinquièmes

c. 
4
6  = quatre 

d. 
3
4  = trois 

2

3

4

Écris les  
numérateurs en bleu  
et les dénominateurs  

en vert.

N’oublie pas, 
Tom mange aussi 

du gâteau !
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Prénom :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Date :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

28

FICHE A

Découverte  
des fractions simples11

4  Complète avec des chiffres.

a. un tiers = 
 

3
deux tiers = 

2 

 

un tiers = 
1 

 

b. un quart = 
 

4
trois quarts = 

3 

 

quatre quarts = 
4 

 

c. un demi = 
 

2
cinq demis = 

5 

 

trois demis = 
3 

 

d. sept demis = 
7

 

cinq quarts = 
5 

 

cinq demis = 
 

2

1  Complète.
● Pour obtenir des demis, je dois partager en 2.

● Pour obtenir des tiers, je dois partager en   .

● Pour obtenir des quarts, je dois partager en   .

3  Écris une fraction représentant chaque partie coloriée du biscuit.

 

 

 

 

 

 

2  Observe ce biscuit.

On a colorié deux parts du biscuit coupé en 4. 

Je représente ce coloriage ainsi : 2
4

 .

Maintenant, colorie :

1. 1
4

 (un quart) du premier biscuit ;

2. 3
4

 (trois quarts) du deuxième ;

3. 4
4

 (quatre quarts) du troisième.

1. 2. 3.
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FICHE B
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Découverte  
des fractions simples11

1  Relie chaque dessin à la fraction  
 qui lui correspond.

2  Écris les fractions avec des chiffres.

a. trois cinquièmes = 
 

 

b. quatre tiers = 
 

 

c. cinq sixièmes = 
 

 

d. sept tiers = 
 

 

e. huit demis = 
 

 

  2
3

  3
5

  5
5

  3
4

  2
6

3  Écris les fractions en lettres.

a. 5
3

 = 

b. 4
6

 = 

c. 1
4

 = 

d. 2
4

 = 

4  a. Colorie la fraction 
4
8

 sur cette bande.

b. Colorie la fraction 
2
4

 sur cette bande.

c. Écris une égalité entre deux fractions.

 
 

 
 = 
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Téléchargeables 
gratuitement sur le 

site ressources

Le jeu en mathématiques : 
• �Favorise la mémorisation  

et l’implication des élèves.
• �Permet de voir la notion sous un autre 

angle et de lever des blocages.
• �Motive les élèves et développe le plaisir 

de faire des maths !

à télécharger gratuitement sur maths-leonie.editions-bordas.fr
Règles et matériel des JEUX

Extraits des jeux CM1

Découverte  
de la notion 
en 3 temps

Une phase  
d’application
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Calcul mental
Les cahiers Bordas pour tous
Éric Trouillot, créateur des jeux Mathador et professeur de mathématiques

CYCLES 
2 et 3

Version corrigée
Toutes les réponses accompagnées  
de commentaires pour aider l’élève 
à progresser.

Cahiers numériques  
pour l’enseignant

Pour le travail collectif :  
les cahiers à vidéoprojeter, 

enrichis de ressources  
(corrigés et diaporamas).

› �30 semaines pour travailler quotidiennement le calcul mental. 
› �Une progression spiralaire, complémentaire de toutes les méthodes.
› �Des diaporamas à vidéoprojeter, avec des exemples de verbalisations, 

pour chaque niveau ET pour les classes à double niveau CE1-CE2 et 
CM1-CM2.

› �Un jeu Mathador par semaine pour stimuler les élèves.
› �Des fiches sur les procédures de calcul et des tests de fluence.
› � NOUVEAU  Un cahier pour le CP.

DANS CHAQUE CAHIER
• �30 séquences d’apprentissage et  

d’entrainement.
• �Dans chaque séquence : 4 séances pour  

les 4 jours de la semaine.
• �Une progression qui mêle, dans chaque 

séquence, toutes les compétences à 
construire : comptage, numération,  
composition, décomposition, situations 
additives et multiplicatives…

PROGRAMMES 2025 :
• �Un entrainement hebdomadaire à la 

fluence et des tests de fin de période  
pour s’évaluer et mesurer ses progrès.

• �Des fiches sur les procédures de calcul 
à mémoriser.

DES MODALITÉS COLLECTIVES  
ET INDIVIDUELLES
Le « cahier » + sa « version corrigée »  
 pour encourager l’autonomie des élèves :
• �Jour 1 « Tous ensemble » : à l’oral, en 

groupe classe, découverte des stratégies 
de la semaine à partir d’un diaporama.

• �Jours 2, 3 et 4 : sur le cahier, en autonomie, 
avec autocorrection : l’élève se corrige 
avec la version corrigée du cahier. 

• �Chaque séquence se termine par : 
–	un jeu de calcul « à l’envers » ;
–	une activité de résolution de problème ; 
–	un entrainement à la fluence pour  
	 réviser et consolider les stratégies des 
	 semaines précédentes.

Ressources gratuites à télécharger sur
cahier-calcul-mental.editions-bordas.fr

• �Les diaporamas des séances  
de découverte (version spécifique  
pour les classes à double niveau)

• �Les activités de fluence hebdomadaire 
(consignes + diaporamas minutés)

• ���Le détail de la programmation  
proposée pour chaque niveau

Conformes  aux programmes  2025

CalCul 
mental

J’échange, je m’entraine, je joue

Ce cahier appartient à :

pour tous

Éric Trouillot 
auteur de

P
R

O
G

R
A

M

MES 2025

CM1

CalCul 
mental

J’échange, je m’entraine, je joue

Ce cahier appartient à :

pour tous

Éric Trouillot 
auteur de

P
R

O
G

RA

M
MES 2025

CM2

OFFRE PAPIER OFFRE • PACKS de 5 exemplaires
CP Cahier de l’élève  
978 204 740939 8� 5,00 €

CP Pack de 6 ex. Cahier de l’élève  
313 309 915181 4� 28,50 €

CM1 • Pack de 5 exemplaires cahier de l’élève 
313 309 915182 1� 28,00 €

CE1 Cahier de l’élève 2025  
978 204 740725 7� 5,60 €

CE1 Cahier corrigé 2025  
978 204 740726 4� 9,50 €

CM2 • Pack de 5 exemplaires cahier de l’élève 
313 309 915183 8� 28,00 €

CE2 Cahier de l’élève 2025  
978 204 740727 1� 5,60 €

CE2 Cahier corrigé 2025 
978 204 740728 8� 9,50 €

CM1 Cahier de l’élève  
978 204 740940 4� 5,90 €

CM1 Cahier corrigé  
978 204 740941 1� 9,50 €

CM2 Cahier de l’élève  
978 204 740942 8� 5,90 €

CM2 Cahier corrigé  
978 204 740943 5� 9,50 €

Pour commander les jeux 
Mathador :

https://www.editions-bordas.fr/ 
commander-les-jeux-mathador.html

NO
UV
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UT

É

Je dis, je complète, je joue

pour tous

Éric Trouillot

CPCPPR
O
GR

AM
ME

S 2025

CCala lCCu l u l 
menta lmenta l

Parution  
juin 2026
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MATHÉMATIQUES CYCLES 
2 et 3

ÉRIC TROUILLOT, créateur des jeux Mathador
Ces cahiers ont été conçus par un spécialiste du calcul mental et du jeu.  
Sa démarche, développée et testée depuis plus de 10 ans, est fondée sur trois piliers : 

Régularité – Répétition – Verbalisation
• La régularité favorise la mise en place d’automatismes et la création d’un répertoire mental.  

C’est par le travail quotidien que les élèves parviennent à créer des liens entre les nombres.
• �La répétition est assurée par la progression spiralaire. Les valeurs numériques et les situations 

opératoires évoluent en douceur tout au long de l’année. La manipulation est encouragée aussi 
longtemps que nécessaire pour chaque élève.

• �La verbalisation, lors des temps de mise en commun, est une étape très importante pour amener 
les élèves à expliciter oralement leurs démarches.

Une séquence par semaine

Jour 1 TouS ensemble 
Une phase de  

découverte à l’oral.

Jour 2 Je démarre 
Première étape  

individuelle avec des 
exercices très  

simples, parfois  
accompagnés de  

schémas, pour  
favoriser la réussite.

Des fiches « Astuces »  
pour mémoriser les procédures  
à connaître pour calculer vite.

Jour 3 Je monte
Deuxième étape de travail 
individuel pour construire 
les automatismes et 
approfondir les techniques 
de calcul.

Jour 4 Je grimpe
Dernière étape pour  
réinvestir et transférer les 
connaissances, à travers :
– la résolution d’un problème, 
– �un jeu de calcul mental  

« à l’envers »,
– �et une activité de fluence 

pour réviser les semaines 
précédentes.

Deux tests de fluence  
à réaliser à la fin  

de chaque période.

Extraits du cahier CE2
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3

› �Une approche originale pour résoudre les problèmes pas à pas. 
› �Une progression libre entre les cinq thèmes proposés.
› �Un outil utilisable en parallèle de n’importe quelle méthode.
› �Un guide pédagogique gratuit clé en main, téléchargeable.

Les problèmes par l’image
Les cahiers Bordas pour tous
Sous la direction de Claire Lommé, professeure de mathématiques

30

Tous  
ensemble

Combien y a-t-il de voitures sur ce dessin ?

Que sont Toul et Neufchâteau ?

Qu’indiquent les différents panneaux ?

Quelle heure indiquent les deux montres ?

1

2

3

4

Pourquoi voit-on trois voitures ?

À quelle heure la voiture est-elle partie de Neufchâteau ? À quelle heure est-elle arrivée à Toul ?

5

6

Décodons

Regardons

19 Problème de la voiture rouge

Quelle est la vitesse moyenne 

de l’automobiliste entre Neufchâteau et Toul ?

04740170_029-036_C04.indd   30

13/01/2023   13:16

Ressources gratuites à télécharger sur
cahier-problemes.editions-bordas.fr

• �Le guide pédagogique proposant,  
pour chaque chapitre :
– un accompagnement très guidé du  

problème à résoudre en collectif et  
les corrections proposées selon les  
différentes stratégies de résolution

– les variables didactiques, selon trois 
niveaux de différenciation pour la  
« variante »

– les corrigés des problèmes « variantes » 
et des problèmes « pour transférer »

Claire Lommé est professeure agrégée de mathématiques. 
Elle enseigne en collège, en lycée, en entreprise, à l’univer-
sité, en école de commerce, au GRETA, au CNED, à l’INSPÉ. 

Elle a participé aux formations dans le cadre du plan  
Villani-Torossian. Référente mathématiques académique,  

formatrice académique et formatrice REP+, elle travaille au plus 
près des professeurs des écoles.

Bloggeuse, engagée à l’APMEP, autrice de dossiers pour les Cahiers  
pédagogiques, elle publie des articles dans le Café pédagogique.

LES OBJECTIFS DES CAHIERS
• �Apprendre à résoudre un problème de façon méthodique.
• �Apprendre à lire une image et à décoder les implicites.
• �Proposer une différenciation simple à mettre en place pour faire progresser tous les élèves.
• �Donner à l’élève la possibilité de se constituer un petit répertoire de problèmes référents 

et de stratégies de résolution de problèmes.
• �S’entraîner à transférer une stratégie sur des problèmes du même type.

En collectif 
• Apprendre à résoudre un problème :

– �analyser et décoder l’image,
– �représenter le problème à l’aide d’un 

schéma,
– �chercher, faire des essais,
– �choisir la stratégie la plus appropriée,
– �rédiger la réponse et l’analyser.

En autonomie, de façon différenciée
• S’entrainer sur une « variante »  
du problème étudié en collectif.
• Transférer la stratégie mise en œuvre 
dans le problème collectif vers d’autres 
problèmes analogues. 
• Inventer un problème analogue.

DEUX FAÇONS DE S’APPROPRIER LES STRATÉGIES DE RÉSOLUTION DE PROBLÈMES

OFFRE PAPIER OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
CM1 Cahier de l’élève  
978 204 740169 9�   5,60 €

CM1 Cahier numérique  
978 204 740391 4� 29,90 €
CM2 Cahier numérique  
978 204 740392 1� 29,90 € 

CM2 Cahier de l’élève  
978 204 740170 5�   5,60 €
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FRANÇAISMATHÉMATIQUES CYCLES 
2 et 3

Des progressions individualisées dans un parcours commun

J’apprends : l’élève revoit 
la table, la lit, la récite dans 
sa tête. 

Je recopie : l’élève remplit 
la table. Il initie sa  
mémorisation.

Je m’entraîne / Je me corrige : l’élève  
s’entraîne à restituer la table qu’il a  
commencé à mémoriser et s’autocorrige.

Je m’évalue : l’élève évalue sa connaissance  
de la table qu’il a travaillée pendant la semaine 
et s’autocorrige grâce aux fils de couleur.

Ressources gratuites à télécharger sur
tabulettes.editions-bordas.fr

• �Le guide pédagogique
• ���Le tableau de suivi des élèves
• �Une fiche de progression individuelle
• �Les tables de 1 à 10
• �Les tableaux de conjugaison

OFFRE PAPIER
CP-CE1 Pack Tabulettes Addition  
978 204 733778 3� 44,50 €

CE1-CM2 Pack Tabulettes Multiplication  
978 204 733779 0� 44,50 €

CE1-CM2 Pack Tabulettes Présent  
978 204 733861 2� 44,50 €

CE1-CM2 Pack Tabulettes Futur simple  
978 204 733863 6� 44,50 €

CE1-CM2 Pack Tabulettes Imparfait  
978 204 733864 3� 44,50 €

CM2 Pack Tabulettes Passé simple  
978 204 733865 0� 44,50 €

Tabulettes
Un outil de gestion de classe :
• pour s’entraîner à mémoriser les conjugaisons du 3e groupe
• pour la pratique quotidienne du calcul mental : addition et multiplication

Sous la direction d’Hervé Le Madec, professeur des écoles

› �Des fiches à faire en autonomie et à son rythme.
› �Des fiches autocorrectives.
› �Des fiches prêtes à l’emploi : aucune préparation, aucune photocopie.
› �Des fiches utilisables en complément de n’importe quelle méthode  

d’apprentissage.

Composition des packs
• �Chaque pack comprend :

• �en mathématiques, 9 carnets pour travailler les tables de 2 à 9.
• �en conjugaison, 10 carnets pour travailler les verbes et auxiliaires : faire, aller, dire, venir, pouvoir, 

voir, vouloir, prendre, être et avoir.
• �Chaque carnet comporte une centaine de fiches variées pour que les élèves ne s’entraînent pas 

plusieurs fois sur la même fiche.
• �Le guide pédagogique est inclus dans le pack et présente le matériel et la démarche.
• �Les carnets couvrent 1 classe jusqu’à 30 élèves pour toute l’année scolaire.

conjugaison

CE  
CMTabulettes

Fiches pour apprendre  
les conjugaisons en autonomie

Présent
conjugaison

CE  
CMTabulettes

Fiches pour apprendre  
les conjugaisons en autonomie

Imparfait

conjugaison

CE  
CMTabulettes

Fiches pour apprendre  

les conjugaisons en autonomie

Futur

1 pack addition 

1 pack multiplication

4 packs pour  
les 4 temps simples
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APPRENTISSAGE DE LA LECTURECP
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Décoder et comprendre
Sandrine Pomé-Baudres, professeure des écoles 
Delphine Imeneuraët, conseillère pédagogique

› �Une méthode graphémique complète, pour travailler  
l’apprentissage du code et de la compréhension, l’étude de  
la langue, la fluence, le vocabulaire, la production d’écrits et  
la culture générale.

› �Une méthode qui s’appuie sur l’univers joyeux des P’tites Poules, 
pour motiver les élèves à déchiffrer de nouvelles histoires.

› �Une méthode conforme au Guide orange et aux programmes 2025 : 
• une progression annuelle avec deux graphèmes par semaine, 
• des textes de lecture proposant 3 niveaux de différenciation.

Un dispositif simple et complet
LE MANUEL
• �Un seul manuel pour travailler le code,  

la compréhension, la lecture. 
• �De nombreux supports, audios et textes, 

pour travailler la compréhension orale 
tout au long de l’année. 

LE CAHIER D’EXERCICES (voir p. 24)
En lien avec les graphèmes étudiés,  
à utiliser pour des activités écrites  
d’encodage, de copie, de dictées  
et de grammaire. 

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE (voir p. 25)
Un support clé en main donnant le pas  
à pas de toutes les séances de code,  
compréhension, vocabulaire, grammaire...

Programmes  
2025

Ressources gratuites à télécharger sur
ptites-poules.editions-bordas.fr

• �Le guide pédagogique
• ���Les affiches des personnages
• �Les affiches des graphèmes et leur mot repère
• �Les ressources pour les séances de grammaire
• �Les fleurs lexicales
• �Les audios des documentaires
• �Des exercices de fluence
• �Des évaluations par période
• �Des guides d’anticipation pour la compréhension

OFFRE PAPIER OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
Manuel de l’élève  
978 204 740629 8� ★ (6 €)  12,90 €

Manuel de l’élève
Gratuit pour toute adoption *

* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont les 
élèves sont dotés du cahier papier.
Forfait ★ : forfait de mise à disposition réservé à votre 
documentation personnelle à raison d’un seul exemplaire.

Guide pédagogique  
978 204 740724 0� 39,00 €
Cahier d’exercices  
978 204 740714 1� ★ (6 €)  8,90 €

poulesp't itesles

  
Un groupe Facebook rien que pour vous :
J’apprends à lire avec les P’tites Poules - 

méthode de lecture
Vous y trouverez :
• �des conseils pour la mise en œuvre en 

classe
• �des ressources et actualités autour de 

la méthode,
• �des retours d’expérience d’enseignants.
Ce groupe est animé par MALILUNO, 
enseignante et créatrice du blog Chez 
Maliluno, en collaboration avec les 
autrices de la méthode.

Un album des P’tites 

Poules en audio  

à écouter en début  

de chaque période
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APPRENTISSAGE DE LA LECTURE CP

Chaque graphème est étudié sur deux jours

Les séances de code

Un tempo de deux graphèmes par semaine pour permettre aux élèves  
d’assembler rapidement de nombreuses syllabes et les motiver à lire  
de petites phrases dès les premières semaines.

Et aussi...

poules

Le principe  
de révision est 
omniprésent

Les syllabes
1  �Découverte du nouveau 

graphème

2  �Révision des deux graphèmes 
précédents

3  �Révision de tous les 
graphèmes précédents

 Carméla : 100 % déchiffrable, texte court avec le graphème étudié en bleu

 Pitikok : 100 % déchiffrable, texte plus long

 Pédro : 90 % déchiffrable, texte plus long

Les mots
4  Nouveau graphème
Les mots sont organisés dès le début de l’année en classes grammaticales :

Un mot repère 
100 % déchiffrable

case bleue :	les noms
case verte :	 les adjectifs
case rose :	 les verbes

case jaune :	 les pronoms
case violette :	les déterminants
case grise :	 les autres mots

JOUR 1

Les phrases

JOUR 2

Les mots (suite)
5  �Révision des graphèmes  

précédents à partir de  
la période 2
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Les séances de compréhension

La compréhension se fait à l’oral, de manière explicite tout au long  
de l’année, à partir d’audios et de textes variés.

Les petits textes des pages "Graphème" 
mettent en scène les personnages des P’tites Poules 
et proposent 3 niveaux de difficulté de lecture.

Des textes courts  
dès la période 1 : 
documentaires, lettre au père 
Noël, recette de cuisine,  
règle du jeu...

Des textes longs,  
100 % déchiffrables en  
Période 4 : un conte, un poème, 
des proverbes, un dialogue,  
une bande dessinée.

L’album intégral 
Charivari chez les P’tites Poules,  

à lire par épisodes en Période 5.

5 audios  offerts

•	�La petite Poule qui voulait voir la mer

•	�Un poulailler dans les étoiles

•	�Le jour où mon frère viendra

•	�Nom d’une poule
, on a volé le solei

l !

•	�Charivari chez les P’tites Poules

Un album des P’tites Poules en audio  
à écouter en début de chaque période.
Un temps de lecture oralisée, ou d’écoute 
grâce à l’audio disponible dans le manuel 
numérique de l’enseignant.

Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi 
commander la version papier de ces 
albums ; références page 47.
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APPRENTISSAGE DE LA LECTURE CP

L’étude de la langue

Des défis sous forme d’activités 
ludiques, pour réviser en fin  
de période.

Le vocabulaire  
Un poster par période pour aborder différents thèmes :  
les animaux, l’école, la nourriture, le voyage, la fête.

La fluence  
Des entrainements réguliers  

à la lecture rapide et à la prosodie.

La grammaire  
Des cartes mentales pour fixer  

les notions, à utiliser comme  
trace écrite à la fin  
de 3 ou 4 séances  

de travail.

 �Dans le manuel et en téléchargement sur le site ressources.
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› �Une double page par graphème avec des exercices ritualisés  
et progressifs pour faciliter le travail en autonomie.

› �Des activités d’encodage, de copie et de dictée pour accompagner 
chaque découverte de graphème.

› �Des activités de grammaire et de compréhension par le dessin.
› �Des entrainements à la fluence.
› �Des pages de révision en fin de chaque période.

Le cahier d’exercices

2 pages par graphème

JOUR 1 JOUR 2

Copier

Dictée

Encoder

Encoder sans aide

Copier au  
bon endroit

Lire et dessiner  
pour comprendre

Lire et encoder

Exercice de grammaire
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APPRENTISSAGE DE LA LECTURE CP

› �Le pas à pas de toutes les séances de code, de vocabulaire,  
de grammaire, de compréhension.

› �Les idées de jeux pour accompagner les apprentissages des élèves.
› �Un timing indicatif de chaque séance.
› �L’organisation hebdomadaire.
› �Une fiche de synthèse des activités à prévoir sur 2 jours.
› �Les textes des dictées quotidiennes.

Le guide pédagogique
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1.2.3 Lune !
Une méthode de lecture différenciée  
pour travailler le code et la compréhension

Sous la direction de Jean-Claude Séguy, inspecteur de l’Éducation nationale  
Bénédicte Gastellu, Audrey Luscher, CPC

› �Une méthode complète : code, compréhension, geste d’écriture, 
copie, dictée, lexique, production d’écrits, étude la langue.

› �Une véritable proposition de différenciation selon trois groupes 
de besoins ( ) dans tous les supports.

› �Une méthode conforme au nouveau programme.
› �Un enseignement explicite et ritualisé.

Un dispositif complet

Programmes  
2025

Mes premières lectures

Une collection de petits 
albums différenciés, pour 
accompagner les élèves  
dans l’apprentissage de  
la lecture autonome dès 
la période 3.  
Dans chaque pack,  
la même histoire  
différenciée en 3 niveaux.

OFFRE PAPIER
Manuel de l’élève  
978 204 740529 1� ★ (6 €)  13,00 €
Guide pédagogique  
978 204 740530 7� 45,00 €
Les fiches à photocopier 
Exercices de code différenciés 
978 204 740531 4� 45,00 €
Les fiches à photocopier 
Activités de lecture-compréhension différenciées 
978 204 740532 1� 35,00 €
Forfait ★ : forfait de mise à disposition réservé à votre
documentation personnelle à raison d’un seul exemplaire.

OFFRE • PACKS ALBUMS
Le carnaval 
1 album soleil + 1 étoile + 1 lune 
313 309 733960 3� 15,00 €
Sortie au château 
1 album soleil + 1 étoile + 1 lune 
313 309 733961 0� 15,00 €
L’anniversaire 
1 album soleil + 1 étoile + 1 lune 
313 309 733962 7� 15,00 €

Les ressources complémentaires
À télécharger gratuitement  

sur le site ressources 
123-lune.editions-bordas.fr

• �Le guide pédagogique complet
• �Les affiches des mots repères
• �Les grilles d’observation des activités  
d’évaluations diagnostiques et de fluence

• �38 cartes graphèmes sous forme  
de flashcards

• �Le matériel à imprimer nécessaire aux 
séances de code, de compréhension 
orale, de lexique, de production d’écrits, 
d’écriture

LE MANUEL DE L’ÉLÈVE
• �Des séances guidées par l’enseignant 

à l’oral en groupe classe, et en groupes 
de besoins. 

• ���Une progression rapide avec l’étude 
simultanée de deux graphèmes par 
semaine.

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE
• �Un accompagnement pédagogique  

pas à pas pour l’enseignement des 
différentes composantes de la lecture. 

• �Des fiches de méthodologie pour  
travailler les stratégies de compréhen-
sion par typologies de textes : album, 
conte, poème, documentaire...

LES FICHES À PHOTOCOPIER :
• ��Exercices de code différenciés

Pour renforcer et ancrer en autonomie 
le travail réalisé avec l’enseignant  
à l’oral. 

• �Activités de lecture-compréhension 
différenciées
Pour réinvestir les compétences  
acquises en code et en compréhension 
et développer le plaisir de comprendre 
en autonomie.

OFFRE NUMÉRIQUE
Ressources audios et vidéos de l’élève

À partir de 2 €/élève/an sur www.cns-edu.com
 �Manuel numérique enseignant
 �Fiches d’exercices de code différenciées  
numériques

 �Activités de lecture-compréhension  
différenciées numériques

Gratuit pour toute adoption *
* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont 
les élèves sont dotés du cahier papier.
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Le manuel de l’élève

Deux doubles pages par semaine pour travailler le code, la compréhension, le geste  
d’écriture, la copie, la dictée, le lexique, la production d’écrits, l’étude de la langue.

3 niveaux pour la 
différenciation

Le + pour les enseignants et les familles :
2 vidéos ultra-courtes accessibles  
via le manuel numérique ou les QR codes® pour :
• �la prononciation des phonèmes
• �le geste d’écriture des graphèmes.

L’étude simultanée de deux 
graphèmes sur 4 jours, 
pour une exposition plus 
longue aux graphèmes..

Entraînons-nous !
3 pages de travail à 
l’oral en collectif ou 
en différenciation 
pour préparer le 
travail sur les Fiches 
d’exercices de code 
différenciées.

Découvrons et décodons !
Un travail de manipulation 

avec des cartes graphèmes, 
puis de décodage de  

syllabes, mots et phrases

Le + pour les familles : 
Les audios du soir  

accessibles via  
des QR codes® pour la 

lecture à la maison

Des notions d’étude  
de la langue abordées 
par la manipulation 
ou l’observation, sans 
formalisation

Une préparation  
à l’oral de la  
production d’écrits

Des pages sobres 
et sans distracteur 

pour favoriser la 
concentration

Lisons ensemble !
Une lecture des 
aventures
de Nina et Noé 
pour préparer 
les Fiches d’activités 
de lecture-compré-
hension différenciées, 
à faire en autonomie

Les fiches à photocopier –
Exercices de code différenciés

Après le travail à l’oral avec l’enseignant 
sur le manuel, ces fiches proposent des 
activités différenciées de renforcement 
et d’ancrage en autonomie.

Les fiches à photocopier –
Activités de lecture-compréhension 
différenciées

• �Des fiches sur des textes à lire en  
autonomie, en lien avec les histoires  
et les personnages du manuel.

• �Des questions de compréhension.
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ÉCRITURECYCLE 
1

Écriture
Les cahiers Bordas pour tous
Sous la direction de Laura Lefebvre, professeure des écoles et graphopédagogue

› �Des cahiers pour la préparation à l’entrée dans l’écriture  
cursive dès la maternelle.

› �Une méthode pour donner tôt de bonnes habitudes aux élèves.
› �Une attention particulière portée à la position du corps et du 

bras, à l’échauffement de la main, à la prise en main du crayon : 
des étapes essentielles pour acquérir une bonne mobilité des 
doigts et accéder à une écriture fluide et sans douleurs.

› �Un petit format facile à placer et à manipuler par les élèves  
de maternelle.

ÉCRITURE MS-GS
L’objectif de ce cahier : intégrer la tenue 
de crayon et préparer les mouvements 
des doigts nécessaires à l’entrée dans 
l’écriture cursive. 
Un cahier en trois parties : 
1 :	� Apprendre à bien se positionner 
2 :	� S’entraîner sur des petits tracés variés 
3 :	�Se concentrer sur des gestes  

graphiques simples : boucles, pics, 
arcades et chiffres. 

ÉCRITURE GS cahier 1 + cahier 2
L’objectif de ces cahiers : entrer dans 
l’écriture cursive associant geste  
graphique et phonologie : discrimination 
auditive, discrimination visuelle, tracés 
des formes de base (boucles, pics...), 
verbalisation. 

LIGNAGE 3 MM
Un cahier pour préparer les élèves à 
bien mobiliser les doigts dans le geste 
d’écriture. À proposer aux élèves ayant 
des difficultés à gérer les espaces dans 
un cahier classique. 
Le cahier 3 mm est allégé de ses lignes 
verticales pour permettre à l’élève de 
mieux se concentrer.

« Il est essentiel de former  
les élèves dès l’entrée dans l’écriture, 

plutôt que d’y remédier. »
Laura Lefebvre a été professeure des écoles  

pendant 20 ans avant de devenir graphopédagogue. 
Elle accompagne de nombreux enfants et adultes  

et propose une formation continue pour les professeurs  
des écoles.

Ressources gratuites à télécharger sur
cahier-ecriture.editions-bordas.fr

• �Les vidéos de préparation à l’écriture  
et d’échauffement

• ���Des sous-mains pour bien positionner  
son cahier et ses bras

• �Le guide pédagogique

OFFRE PAPIER OFFRE • PACKS de 5 exemplaires
MS-GS Cahier de l’élève  
978 204 740497 3� 5,00 €

MS-GS Cahier de l’élève  5 exemplaires 
313 309 910868 9� 23,70 €

GS Cahiers de l’élève 1 et 2 
978 204 740196 5� 7,50 €

GS Cahiers de l’élève 1 et 2  5 exemplaires 
313 309 910864 1� 35,60 €

Cahier de lignage 3 mm  
978 204 740507 9� 3,50 €

Cahier de lignage 3 mm  5 exemplaires 
313 309 910870 2� 16,70 €
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En GS : entrer dans l’écriture cursive en associant  
phonologie et geste graphique

Des tutos vidéos pour apprendre à bien écrire : préparation de la main et du corps,  
réalisation des échauffements du cahier.

www.editions-bordas.fr/ecriture-les-cahiers-bordas-pour-tous.html

Des référents pour 
une aide visuelle  
et auditive.

Une mini-comptine 
pour visualiser et 
verbaliser le tracé.

Un tracé de la lettre 
au doigt pour encoder 
le geste.

Une activité pour bouger 
les doigts et se préparer 
à écrire.

Je m’entraîne 
à discriminer 
auditivement 
le son étudié.

Je m’entraîne 
à discriminer 
visuellement 
le graphème 

étudié.

Je m’entraîne  
à enchaîner 
des formes, 
des lettres, 
puis à copier 
des syllabes, 
des mots.

En MS : intégrer la tenue de crayon  
et préparer les mouvements des doigts

10 pages d’activités pour travailler sur  
la position du corps, des bras, de la main, 
et la tenue de crayon : étapes essentielles 
avant de passer au travail de la mobilité  
des doigts.

PARTIE 1 : BIEN SE PLACER

• �L’élève travaille la mobilité des doigts  
en s’entraînant sur des petits tracés variés 
(rotation, etc.)...

• �Des colonnes marquées de points de couleur 
servent de guide au placement du bras.

PARTIE 2 : BOUGER LES DOIGTS

L’élève se concentre sur un geste graphique 
simple pour une entrée progressive  
et efficace dans l’écriture cursive.

PARTIE 3 : TRACER

Pour l’enseignant :  
une mini-comptine 
à faire apprendre 
aux élèves pour les 
aider à mémoriser 
le tracé grâce à la 
verbalisation.
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MAJUSCULES CURSIVES CE1-CE2
Un apprentissage des capitales cursives, 
comprenant un entrainement à la copie 
et à la production d’écrits.

LIGNAGE 3 MM ET 2,5 MM
• �Des cahiers pour préparer les élèves  

à bien mobiliser les doigts dans  
le geste d’écriture. 

• �À proposer aux élèves ayant des  
difficultés à gérer les espaces dans  
un cahier classique. 

• �Le cahier 3 mm est allégé de ses lignes 
verticales pour permettre à l’élève de 
mieux se concentrer. 

• �Le cahier 2,5 mm offre une bonne  
transition vers le cahier Seyès  
classique. Des colonnes marquées  
d’un point bleu, rouge et vert  
servent de guide de  
déplacement du bras. Ressources gratuites à télécharger sur

cahier-ecriture.editions-bordas.fr
• �Les vidéos de préparation à l’écriture  

et d’échauffement
• ���Des sous-mains pour bien positionner  

son cahier et ses bras
• �Le guide pédagogique

OFFRE PAPIER OFFRE • PACKS de 5 exemplaires OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
CE Majuscules cursives  
978 204 740729 5� 5,50 €

CP Cahier de l’élève  5 exemplaires 
313 309 910865 8� 26,00 €

 CP Cahier de l’élève
 CE1 Cahier de l’élève
 CE2 Cahier de l’élève

Gratuit pour toute adoption *
* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont 
les élèves sont dotés du cahier papier.

CP Cahier de l’élève 
978 204 733948 0�   5,50 €

CE1 Cahier de l’élève  5 exemplaires 
313 309 910866 5� 26,00 €

CE1 Cahier de l’élève 
978 204 733949 7� 5,50 €

CE2 Cahier de l’élève  5 exemplaires 
313 309 910867 2� 26,00 €

CE2 Cahier de l’élève 
978 204 733950 3� 5,50 €

Cahier de lignage 3 mm  5 exemplaires 
313 309 910870 2� 16,70 €

Cahier de lignage 3 mm  
978 204 740507 9� 3,50 €

Cahier de lignage 2,5 mm  5 exemplaires 
313 309 910869 6� 16,70 €

Cahier de lignage 2,5 mm  
978 204 740506 2� 3,50 €

Écriture
Les cahiers Bordas pour tous
Sous la direction de Laura Lefebvre, professeure des écoles et graphopédagogue

› �Des cahiers pour l’apprentissage des différents domaines de 
l’écriture : le geste graphique, la copie, la production d’écrits.

› �À utiliser en complément de n’importe quel manuel.
› �Avant chaque séance d’écriture, un travail sur la position  

du corps et des bras, sur l’échauffement de la main et des 
doigts et sur la prise en main du crayon.

› �Un apprentissage intelligent de la copie, toujours associé  
au sens, grâce à différentes stratégies : passage script/cursive, 
activité de dessin, utilisation d’un cache.

› �En CP, la progression suit l’ordre des graphèmes du Guide 
orange, tout en laissant la possibilité à l’enseignant de les 
aborder dans l’ordre qu’il souhaite.

ÉCRITURE CP
• �Une révision des formes de base 

(boucles, pics, arcades, ronds) déjà  
apprises en GS, ainsi qu’une verbalisa-
tion du geste graphique. 

• �Une double page à travailler chaque 
semaine avec 1 ou 2 graphèmes, 
conformément au Guide orange. 

ÉCRITURE CE1 • ÉCRITURE CE2 
Nouvelles éditions
• �Une révision des gestes et des  

minuscules en début d’année, puis  
un apprentissage des majuscules. 

• �Un apprentissage de la copie et de la 
production d’écrits (typologies d’exer-
cices variés pour enrichir ses phrases).

Programmes  
2025
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ÉCRITURE CYCLE 
2

En cycle 2 : un apprentissage des 3 domaines de l’écriture

La fusée rappelle comment  
se préparer, puis l’élève échauffe  
ses doigts grâce à une mini-activité.

Un lignage évolutif au fil  
des semaines : ligne simple, 
Seyès 3 mm, 2,5 mm et 2 mm.

Je m’échauffe
La fusée me rappelle comment me préparer,  
puis je détends mes doigts avec une mini-activité.

Je me positionne bien
Les colonnes et les points de couleur m’aident à bien placer mon bras.

Je progresse  
vers l’écriture sur 
Seyès grâce à un 
lignage progressif 
(9 mm, 3 mm, 
2,5 mm et 2 mm).

Les typologies d’exercices de copie et de production 
d’écrits sont renouvelées toutes les 3 semaines,  
de façon à permettre à l’élève de s’approprier  
les consignes et de travailler en autonomie.

En CE : un apprentissage des capitales cursives

Pour l’enseignant : une mini-comptine  
à faire apprendre aux élèves pour  
les aider à mémoriser le tracé grâce  
à la verbalisation.

1. Le geste graphique 
et l’enchaînement 
des lettres.
La copie de syllabes, 
puis de mots et de 
phrases avec des 
enchaînements de 
difficulté croissante.

2. L’apprentissage de stratégies 
de copie pour améliorer la 
vitesse et la fluidité de copie.

3. La production d’écrits de mots, 
puis de phrases.

1. Je m’entraîne en 
revoyant les tracés, 
les minuscules, les 
majuscules bâtons 
et les enchaîne-
ments de lettres. 3. Petit à petit, 

j’écris seul 
des mots,  
des phrases.2. J’utilise des stratégies pour copier plus vite et de manière fluide.
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PRODUCTION D’ÉCRITS

DANS CHAQUE CAHIER
• �72 pages d’exercices progressifs divisés en 2 parties :

– Des entrainements ritualisés sous forme d’exercices quotidiens à réaliser  
dans un temps très court (10 à 20 min) :
D.R.A.S., gammes, vocabulaire, joggings d’écriture.  
Ces activités visent à développer la fluidité de l’écriture via l’acquisition de réflexes 
et d’automatismes, dans le respect des acquisitions en grammaire.
– Des projets d’écriture avec des écrits courts ou longs, à partir de supports textuels 
ou visuels variés et motivants : règles de vie, affiche, récit, BD, portrait, avis de  
recherche, poème, dialogue, description, interview... 

• �Une mise en page claire. 
• �Des outils d’aide à l’écriture : boîtes à mots, boîtes à expressions, cartes mentales  

à compléter, grilles de relecture. 

Production d’écrits
J’écris... tous les jours !
Aline Delaporte, conseillère pédagogique

› �Des cahiers pour s’entraîner tous les jours  
à la production d’écrits, de manière ritualisée 
ou par projets, tout au long de l’année.

› �Un outil rassurant, motivant, clé en main, sans préparation.
› �À utiliser en complément de toute méthode.
› �Conforme aux Programmes 2025.

MODALITÉS D’UTILISATION
Banque d’activités
L’enseignant peut puiser dans ces cahiers les entrainements ritualisés ou les projets 
d’écriture de son choix, en fonction de sa progression.
Programmation par période
Une programmation par période est téléchargeable gratuitement sur le site ressources.

Programmes  
2025

Ressources gratuites  
à télécharger sur

production-ecrits.editions-bordas.fr
• �Un mini-guide pédagogique  

avec l’explication de la démarche,  
la programmation, des corrigés et 
des conseils de mise en œuvre

produCtion
d’éCrits

J’écris… tous les jours !

Ce cahier appartient à :

CE1pour tous

Aline Delaporte
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CYCLE 
2

OFFRE PAPIER
CE1 Cahier de l’élève  
978 204 740730 1� 6,00 €

CE2 Cahier de l’élève  
978 204 740731 8� 6,00 €

Aline Delaporte a exercé les fonctions  
d’enseignante, de formatrice et de conseillère 

pédagogique dans le premier degré, avant de se 
consacrer à l’écriture d’ouvrages pédagogiques 

en français, tant en lecture qu’en langage oral  
et production d’écrits.

J’écris… tous les jours !

produCtion
d’éCrits

Ce cahier appartient à :

pour tous

Aline Delaporte
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CE2
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OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
 CE1 Cahier de l’élève
 CE2 Cahier de l’élève

Gratuit pour toute adoption *
* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont 
les élèves sont dotés du cahier papier.
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PRODUCTION D’ÉCRITS

Des activités ritualisées à la production d’écrits

1. Chaque jour, toute l’année : un exercice court et ritualisé au choix

2. �Des projets d’écriture, courts ou plus longs, à mener  
en 2 à 4 séances, sur une ou plusieurs semaines

CYCLE 
2

Des écrits courts 
Toutes les 2 semaines

Des écrits longs 
1 par période

L’enseignant choisit un type d’exercice :
• �Mes rituels Déplacer-Remplacer-Ajouter-Supprimer (D.R.A.S.) : pour manipuler les 

mots et les phrases de manière progressive et autonome.
• Mes gammes : des manipulations de phrases à partir d’un modèle.
• �Mes activités de vocabulaire : pour acquérir et mobiliser un lexique qui nourrira  

tous les écrits plus longs.
• �Mes joggings d’écriture : pour stimuler la créativité, la fluidité, à partir d’une question 

ou d’un document déclencheur.

10 min 
par jour

Des supports originaux  
et variés, pour répondre  
à une question, compléter  
une phrase.

1 exercice = 10 minutes  
par jour pour acquérir  
des automatismes en  

transformant une phrase.

Mes joggings d’écritureMes gammes

Des grilles de relecture  
pour guider les élèves et  
les aider à retravailler  
leur écrit.

Une carte mentale  
à compléter pour préparer 
son écrit.

Des boîtes à mots  
pour être aidé.

5 propositions, présentées sur une double page, à répartir  
sur les 5 périodes de l’année.

Un accompagnement  
progressif et rassurant.

Un support motivant.
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PRODUCTION D’ÉCRITSCYCLE 
3

DANS CHAQUE CAHIER
• 96 pages d’exercices progressifs divisés en 2 parties :

– Des entrainements ritualisés sous forme d’exercices quotidiens à réaliser  
dans un temps très court (10 min environ) : gammes, lanceurs d’écriture.  
Ces activités visent à développer la fluidité de l’écriture via l’acquisition de réflexes 
et d’automatismes, dans le respect des acquisitions en grammaire.
– Des projets d’écriture avec des écrits courts ou longs, à partir de supports textuels 
ou visuels variés et motivants : conte, e-mail, slogan, histoire policière, résumé... 

• �Un focus vocabulaire et un focus grammaire visant à remobiliser les compétences 
utiles dans chaque projet d’écrit court. 

• �Une mise en page claire. 
• �Des outils d’aide à l’écriture : boîtes à mots, cartes mentales à compléter, grille  

de relecture et d’auto-évaluation. 

MODALITÉS D’UTILISATION

Production d’écrits
J’écris... tous les jours !
Aline Delaporte, conseillère pédagogique

› �Des cahiers pour s’entraîner tous les jours  
à la production d’écrits, de manière ritualisée 
ou par projets, tout au long de l’année.

› �Un outil rassurant, motivant, clé en main, sans préparation.
› �À utiliser en complément de toute méthode.
› �Conforme aux Programmes 2025.

Banque d’activités
L’enseignant peut puiser dans ces cahiers les entrainements ritualisés  
ou les projets d’écriture de son choix, en fonction de sa progression.
Programmation par période
Une programmation par période est téléchargeable gratuitement sur le site ressources.

Programmes  
2025

Ressources gratuites  
à télécharger sur

production-ecrits.editions-bordas.fr
• �Un mini-guide pédagogique  

avec l’explication de la démarche,  
la programmation, des corrigés et 
des conseils de mise en œuvre

OFFRE PAPIER
CM1 Cahier de l’élève  
978 204 740962 6� 6,50 €

CM2 Cahier de l’élève  
978 204 740963 3� 6,50 €

Aline Delaporte a exercé les fonctions  
d’enseignante, de formatrice et de conseillère 

pédagogique dans le premier degré, avant de se 
consacrer à l’écriture d’ouvrages pédagogiques 

en français, tant en lecture qu’en langage oral  
et production d’écrit.

OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
 CM1 Cahier de l’élève
 CM2 Cahier de l’élève

Gratuit pour toute adoption *
* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont 
les élèves sont dotés du cahier papier.
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Ce cahier appartient à :

pour tous

J’écris… tous les jours !

Aline Delaporte

CM1

produCtion
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PRODUCTION D’ÉCRITS CYCLE 
3

Des activités ritualisées à la production d’écrits

1. Chaque jour, toute l’année : un exercice court et ritualisé au choix

2. �Des projets d’écriture, courts ou plus longs, à mener en 2 à 4 séances, sur une ou plusieurs semaines

Des écrits courts 
Toutes les 2 semaines

L’enseignant choisit un type  
d’exercice :
• �Mes gammes : des manipulations  

de phrases à partir d’un court écrit  
de référence.

• �Mes lanceurs d’écriture : pour  
stimuler la créativité, la fluidité,  
à partir d’une question, d’une  
situation ou d’un document  
déclencheur.

10 min 
par jour
environ

Mes lanceurs  
d’écriture 
Des situations  
d’écriture originales 
et variées pour 
inventer des phrases, 
de courts textes... 

Mes gammes 
1 exercice = 10 minutes  
par jour pour acquérir  

des automatismes.

Un focus vocabulaire pour 
préparer l’écrit grâce à une 
recherche en groupe.

Un focus grammaire pour  
remobiliser des connaissances 
qui seront utilisées dans 
l’écriture.

Un accompagnement  
progressif et rassurant.

Un support motivant.

Un guide d’écriture pour aider  
les élèves à construire leur écrit.  
Il s’appuie sur les focus et la  
préparation effectués en amont.

Une boîte à mots pour  
enrichir son écrit.

Une carte mentale  
ou trame à compléter 

pour préparer son écrit.

Des écrits longs 
1 par période

5 propositions, présentées sur deux doubles pages, à répartir 
sur les 5 périodes de l’année.
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FRANÇAISCYCLE 
3

Enquêtes au...
Sous la direction de Malika Basquin, Inspectrice de l’Éducation nationale

› �Un livre unique de français où s’articulent l’étude de la langue  
et la lecture-compréhension pour donner du sens au français.

› �Un enseignement explicite et collaboratif où l’élève mène l’enquête 
et co-construit ses savoirs en ateliers.

› �Une démarche motivante où l’élève prend plaisir à explorer  
des textes originaux et à les mettre en lien avec le monde réel.

OFFRE PAPIER OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT OFFRE NUMÉRIQUE CLASSE
CM1 Manuel de l’élève  
978 204 733589 5� 16,95 €

CM2 Manuel de l’élève  
978 204 733852 0� 16,95 €

 �CM1 Manuel numérique enseignant
 �CM1 Cahier d’entrainement d’étude 
la langue

 �CM2 Manuel numérique enseignant
 �CM2 Cahier d’entrainement 
d’étude la langue

Gratuit pour toute adoption *

 �CM1 Manuel numérique enseignant
 �CM2 Manuel numérique enseignant

À partir de 2,50 €/élève/an 
sur www.cns-edu.com

* Ces conditions sont réservées aux 
enseignants dont les élèves sont dotés  
du manuel papier.

CM1 Guide pédagogique  
978 204 733650 2� 30,00 €

CM2 Guide pédagogique  
978 204 733853 7� 30,00 €

CM1 Cahier d’entrainement
d’étude la langue 
978 204 733946 6� 7,00 €

CM2 Cahier d’entrainement
d’étude la langue 
978 204 740194 1� 7,00 €

CM1 Fichier photocopiable
Les ateliers d’étude la langue 
978 204 733947 3� 45,00 €

CM2 Fichier photocopiable
Les ateliers d’étude la langue 
978 204 740195 8� 45,00 €

LE MANUEL DE L’ÉLÈVE
• �Un manuel pour tous les élèves  

grâce au travail collaboratif et à la 
différenciation. 

• �Une première partie comprenant cinq 
enquêtes littéraires, dans lesquelles 
les leçons d’EDL s’intègrent aux 
séances de lecture-compréhension. 

• �Une seconde partie constituée  
d’une banque de 360 exercices  
différenciés d’EDL. 

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE
La présentation de chaque séance pas-
à-pas avec des conseils de mise  
en œuvre, des suggestions de program-
mation hebdomadaire, des propositions 
de gestion de classe et des évaluations.

LE FICHIER PHOTOCOPIABLE D’EDL
Plus de 100 fiches pour mettre en œuvre 
la démarche des ateliers de découverte 
avec des planches d’étiquettes de mots 
et de phrases à découper. 
> �À utiliser en complément du manuel

LE CAHIER D’ENTRAINEMENT D’EDL
• �28 séquences d’exercices différenciés 

et 28 mémos synthétiques. 
• �Un outil pour alléger les tâches  

d’écriture et pour garder une trace 
écrite du travail de l’élève.

> �À utiliser indépendamment du manuel 
ou en complément

Extrait du manuel CM1

Un texte long proposé  
en épisodes.

Un document pour éclairer  
les enjeux du texte.

Un zoom sur la figure du 
héros dans chaque séance.

Un questionnaire simple 
pour favoriser différentes 

modalités de travail.

Une construction collective et progressive  
des caractéristiques des textes.

Lexique

21Enquête 1  C’est merveilleux…
➥ Je m’entraîne et je réutilise, p. 230

1  Lis ce texte et donne-lui un titre.

Vendredi dernier, dans la forêt de Fontainebleau, un garçon et une fillette 
marchaient vers le château. Soudain, une vieille dame leur proposa de goûter 
une pomme trop acide. Pris de peur, tous deux se mirent à courir. 

2  a. Transforme ce texte en remplaçant les passages soulignés par des mots  
ou des expressions qui renvoient au monde du merveilleux. 

 Voici quelques exemples : jadis, une forêt lointaine…
 b. Donne un titre au nouveau texte que tu as créé.

3  Pourquoi les titres des deux versions sont-ils différents ?

4  Compare tes deux titres avec ceux de tes camarades. 
Indique à quel thème correspond chacun des deux textes.

5  Quelles sont les conclusions de cet atelier ? 
Explique ce que tu as compris.

ATELIER D Transformer un texte en manipulant les réseaux de mots

1  a. Lis tous ces mots.

joie – enthousiasme – gaiement – enragé – violent – déchaîné – excité – fureur – enrager – 
hurler – s’emporter – s’énerver – être outré – violence – rage – furieux – coléreux – 
s’agacer – s’exaspérer – déception – jubiler – se réjouir – rire – plaisir – gaieté – sourire – 
enchanté – radieux – satisfait – être surexcité – indignation – s’amuser – joyeux.

 b. Trie ces mots en deux groupes thématiques.
 Explique les regroupements proposés.
 c. Donne un nom qui indiquera le thème de chaque regroupement.

2  Propose maintenant un nom pour ce réseau de mots, c’est-à-dire pour ces deux thèmes.

3  Quelles sont les conclusions de cet atelier ? 
Explique ce que tu as compris.

ATELIER C Construire des réseaux de mots

Construisons la règle
1. As-tu compris ce qu’est un réseau de mots ?
2. Qu’as-tu appris sur la nature des mots qui composent un réseau de mots ?
3. Pourquoi repérer ces mots permet-il de mieux comprendre un texte ?

04733589_018-047-EQ1.indd   21 28/01/2019   10:53
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Enquête 1  Étude de la langue20

Pour mieux 
lire et écrire

1  Lis le texte. À ton avis, l’histoire se passe-t-elle dans le monde réel ou dans un monde imaginaire ?

Une nuit, alors qu’il est au lit, un jeune garçon reçoit une étrange visite. 
Soufflant les rideaux, un bateau volant entre sans bruit par la fenêtre. 
Un lutin tout de bleu vêtu semble en être le capitaine.
Il tend une clef magique à l’enfant, qui n’a pas l’air inquiet.  
Peut-être a-t-il déjà croisé des lutins ou des fées dans sa chambre ?
Va-t-il accepter cette clé ? Va-t-il monter sur ce bateau ?

2  Fais la liste des mots ou des groupes de mots qui n’évoquent pas le monde réel.

3  Comment pourrait-on appeler cet univers ?  
Compare avec ton voisin le vocabulaire que tu as noté et trouvez ensemble le thème de ce texte.

4  Quelles sont les conclusions de cet atelier ? 
Explique ce que tu as compris.

ATELIER A Résumer le thème d’un texte

1  Lis l’extrait du conte des frères Grimm, Blanche-Neige.
 Que ressens-tu à la lecture de cet extrait ? Dans quelle atmosphère sommes-nous plongés ? 

La pauvre petite, elle, était au milieu des bois, toute seule.  
Sa peur était si grande qu’elle regardait toutes les feuilles  
de la forêt sans savoir ce qu’elle allait devenir.  
Elle se mit à courir sur les cailloux pointus  
et à travers les épines. Les bêtes sauvages  
bondissaient autour d’elle.
J. et W. Grimm, Contes, « Blanche-Neige », 1812.

2  Relève tous les mots qui évoquent cette atmosphère  
et essaie d’indiquer leur nature grammaticale  
(nom, adjectif…).

3  Compare tes mots avec ceux de ton voisin.

4  Quelles sont les conclusions de cet atelier ? 
Explique ce que tu as compris.

ATELIER B Identifier un réseau de mots

Les réseaux de mots 

 J’apprends à repérer le thème d’un texte et à construire des listes de mots.
 J’apprends à confirmer mes premières impressions de lecteur.

04733589_018-047-EQ1.indd   20 28/01/2019   10:53
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23Enquête 1  C’est merveilleux…

À suivre...

Un documentaire historique
Dix-huit millions de paysans  
en France en 1697
Dans ce royaume où la presque totalité de 
la population vit du travail de la terre, la 
faim menace toujours. Un hiver trop froid, 
trop long, un été pluvieux qui fait pourrir 
les blés suffit à déclencher « une crise de 
subsistance » : c’est la disette, et parfois la 
famine. On mange les dernières réserves, 
les semences mises de côté pour l’année qui 
vient. Les épidémies sont redoutables.
 Tous travaillent avec acharnement : vivre 
c’est d’abord ne pas mourir. […] Et sur ses 
maigres revenus, le paysan doit encore 
prélever de quoi s’acquitter de multiples 
redevances*.
R. Ponthus, N. Wintz, Le Siècle de Louis XIV,  
coll. « Repères/Histoire », © Casterman, 2000.

* Redevance : c’est un impôt que les paysans 
payaient au roi avec de l’argent ou en donnant  
une partie de leur récolte.

A  Quelle est la nature de ce document ?

B  Ce texte t’aide-t-il à mieux comprendre 
la situation dans laquelle vit la famille 
du Petit Poucet ?

J’utilise le document

Dans cet extrait, j’ai découvert que :
 Le conte commence par une formule d’introduction : « Il était une fois ».
 Le héros du conte, le Petit Poucet, est présenté dès les premières lignes.
 Le Petit Poucet est appelé ainsi en raison de sa petite taille. 
 L’auteur s’est inspiré du monde réel pour inventer son récit.

Pour mieux lire, j’ai compris que : 
 Les mots qui se rapportent à un thème aident à mieux comprendre un texte.
 Un texte informatif nous aide à comprendre ce que vivent  

les personnages, et donc l’histoire.

L’enquête avance...
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22 Enquête 1  Littérature

Le Petit Poucet Je sais que :  dans cette enquête, j’entre dans un monde merveilleux.

Il était une fois…1

II était une fois un Bûcheron et une Bûcheronne qui avaient 
sept enfants, tous garçons ; l’aîné n’avait que dix ans, et 

le plus jeune n’en avait que sept. Ils étaient fort pauvres, 
et leurs sept enfants les incommodaient beaucoup, parce 
qu’aucun d’eux ne pouvait encore gagner sa vie.
 Ce qui les chagrinait encore, c’est que le plus jeune était 
fort délicat et ne disait mot : prenant pour bêtise ce qui 
était une marque de la bonté de son esprit. Il était fort petit 
et, quand il vint au monde, il n’était guère plus gros que le 
pouce, ce qui fit qu’on l’appela le Petit Poucet.
 Ce pauvre enfant était le souffre-douleur de la maison, 
et on lui donnait toujours le tort. Cependant il était le plus 
fin et le plus avisé de tous ses frères, et s’il parlait peu, il 
écoutait beaucoup.
Charles Perrault, Les Contes de ma mère l’Oye,  
« Le Petit Poucet », 1697.

Écoute l’histoire

5

10

Entrons dans l’extrait

1  Par quelle formule commence cet extrait ?
2  Avais-tu déjà lu ou entendu cette formule ?

J’interroge le texte

3  Par quel adjectif pourrait-on remplacer  
« ne disait mot » (l. 7) ?

4  Dans le dernier paragraphe, quel adjectif qualifie  
le Petit Poucet ? Explique ce qu’il veut dire.

5   Résume en deux phrases ce début de conte.

6  D’après toi, que pourrait-il se passer ensuite ?

Observons et réfléchissons

7  Trouve, dans le premier paragraphe, les mots  
qui présentent la famille du Petit Poucet.

8  Qu’apprend-on donc à propos des parents ?

9   Prépare puis lis à haute voix le premier 
paragraphe.

Lexique p. 20

Regardons l’image

10  Que ressens-tu en regardant l’illustration ?

11  À quel passage de l’extrait cette illustration 
renvoie-t-elle ?

12  Qui se cache sous la chaise de la mère ? 
Comment le sais-tu ?

13  Fais la liste de tous les indices présents dans 
l’illustration qui montrent que  
les parents sont pauvres. Ressens-tu  
les mêmes choses en lisant le texte  
et en observant l’illustration ?

J’ai rencontré un héros

14  Qui sera le personnage principal  
de ce conte selon toi ?

15  Que sait-on de lui ?  
Semble-t-il aimé de sa famille ?

16   Présente-le en une ou deux phrases.

04733589_018-047-EQ1.indd   22 28/01/2019   10:53

30 séances  
de lecture- 

compréhension

4 à 6 notions d’EDL par 
période, en ateliers et en 
application individuelle
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30 dictées 
= 30 séquences de 4 jours  

= 30 semaines d’enseignement

Dictées préparées
Les cahiers « Bordas pour tous »

Sous la direction de Joëlle Paul, professeure de lettres

› �Du CE1 au CM2, des dictées en séquences hebdomadaires  
pour mener pas-à-pas tous les élèves vers la réussite.
• Une séance collective de découverte active de la dictée  
et de ses difficultés.

• �Deux brèves séances en autonomie pour réviser les notions.
• La dictée, avec ou sans cache, pour une meilleure différenciation.
• �Un système simple d’autocorrection et d’autoévaluation.

› �Des cahiers à utiliser en complément de toute méthode d’EDL.

OFFRE PAPIER
CE1 Cahier de l’élève  
978 204 740158 3� 5,60 €

CE1 Cahier corrigé  
978 204 740159 0� 9,50 €

CE2 Cahier de l’élève  
978 204 740160 6� 5,60 €

CE2 Cahier corrigé  
978 204 740161 3� 9,50 €

CM1 Cahier de l’élève  
978 204 740162 0� 5,60 €

CM1 Cahier corrigé  
978 204 740163 7� 9,50 €

CM2 Cahier de l’élève  
978 204 740164 4� 5,60 €

CM2 Cahier corrigé  
978 204 740165 1� 9,50 €

21

Je fais la dictée avec ou sans cache
JOUR 4

J’approfondis
JOUR 3

Conjugue comme sur le modèle.

chanter ➝ je chante  , tu chantes

organiser

préparer

manger

danser

➝

➝

➝

➝

elle 

tu 

je 

tu 

 , 

 , 

 , 

 , 

nous 

vous 

ils 

vous 

Conjugue le verbe jouer au présent.

je 

tu 

il, elle 

nous 

vous 

ils, elles 

Recopie ces mots en commençant par une majuscule. 

mes ➝    ◆	  tu ➝    ◆  vous ➝ 

aujourd’hui ➝ 

1

2

3

	●

	●

	●

	●

Ces mots prennent  
une majuscule  
quand ils sont  
au début d’une 

phrase.

     J’ai mis une majuscule au début des phrases.

     J’ai bien écrit les terminaisons des verbes au présent.

     Je n’ai pas oublié le s à la fin des mots au pluriel.

     J’ai bien écrit les mots de la dictée.

Prends le temps  
d’évaluer ta dictée

Combien d’étoiles  
mets-tu à ta dictée ?
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Dictée

20

   Tous ensemble
JOUR 1

 DIAPORAMA sur cahiers-dictées.editions-bordas.fr

Relie chaque verbe à sa terminaison. 1

Complète les verbes avec les pronoms sujets qui correspondent aux terminaisons.
je   tu   elle   nous   vous   ils

2

Complète les verbes avec les terminaisons du présent.1

Recopie ces mots.2

9

« chante » peut  
avoir deux pronoms 

sujets.

elle jou 

vous dans 

tu prépar 

je mang 

ils chant 

nous organis 

 e

 es

 ons

 ez

 ent

elle joue vous dansez

nous organisons ils chantent tu prépares je mange

je mang

nous organis

tu prépar

vous dans

elle jou

ils chant

aujourd’hui 

mes parents

le piano

➝

➝

➝

une fête

des crêpes 

ma sœur

➝

➝

➝

 chantons

 chantent

 ou   chante

 chantes

 chantez

Je m’entraîne
JOUR 2
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Une progression annuelle avec 30 dictées

Jour 2 
En autonomie.
2 à 4 exercices  

pour une maitrise 
progressive des  

notions abordées  
dans la dictée.

Jour 3  
En autonomie.
Des exercices  
reprenant les notions 
déjà abordées sous  
un angle différent.

Jour 4
Réalisation de la dictée 
qui a été préparée tout  
au long de la semaine.

À la fin de la séquence, les élèves renseignent  
la rubrique « Prends le temps d’évaluer ta dictée ».

Des bulles d’aide accompagnent  
les élèves dans leur progression.

Jour 1 : Découverte active. Une première séance collective à réaliser à l’oral, à partir de diaporamas  
à télécharger sur le site Ressources et à vidéoprojeter pour découvrir la dictée.

Ressources gratuites à télécharger sur
cahier-dictees.editions-bordas.fr

• �Les diaporamas de la rubrique 
Tous ensemble

• ���Le cache pour le dernier jour  
de la dictée

• �Les textes des dictées

Dans 
chaque  

séquence : 
4 séances 
de 10 à 20 
minutes 

pour les 4 
jours de la 
semaine

Une fois les exercices 
ou la dictée réalisés, 
les élèves sont invités 
à consulter le cahier 
corrigé, mis à dispo-
sition dans la classe, 
pour vérifier leurs 
réponses, leurs rédac-
tions, et se corriger
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Alouette
Sous la direction d’Armelle Vautrot, professeure de français en INSPÉ

› �Une collection particulièrement adaptée aux classes dont  
la maîtrise du français nécessite un apprentissage soutenu.

› �Un livre unique de français conçu pour les enseignants  
débutants ou pour les classes très hétérogènes.

› �Une progression qui permet aux enseignants et aux élèves  
d’avancer à leur rythme.

› �Une structure évolutive pour accompagner les progrès  
des élèves en lecture/compréhension, étude de la langue  
et écriture. L’expression orale est le point de départ  
de chaque unité.

OFFRE PAPIER OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
CE1 Manuel de l’élève  
978 204 740218 4� 14,30 €

CE1 Cahier de l’élève  
978 204 740219 1� 5,90 €

CE1 Guide pédagogique  
978 204 740258 0� 25,00 €

 CE1	 Manuel numérique enseignant
 CE2	 Manuel numérique enseignant
 CM1	Manuel numérique enseignant
 CM2	Manuel numérique enseignant

Gratuit pour toute adoption *

* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont les élèves 
sont dotés du manuel papier.

CE2 Manuel de l’élève  
978 204 740220 7� 15,40 €

CE2 Cahier de l’élève  
978 204 740221 4� 7,00 €

CE2 Guide pédagogique  
978 204 740259 7� 25,00 €

CM1 Manuel de l’élève 
978 204 740222 1� 17,70 €

CM1 Cahier de l’élève 
978 204 740223 8� 7,00 €

CM1 Guide pédagogique 
978 204 740260 3� 25,00 €

CM2 Manuel de l’élève 
978 204 740224 5� 17,70 €

CM2 Cahier de l’élève 
978 204 740225 2� 7,00 €

CM2 Guide pédagogique 
978 204 740261 0� 25,00 €

LE MANUEL DE L’ÉLÈVE
• �Pour chacune des 12 unités : une 

double page d’oral, des doubles pages 
de lecture, des pages d’EDL, des pages 
d’écriture, une double page de poésie. 

• �La partie Lecture permet de découvrir 
des textes littéraires différents.  
La lecture est travaillée en tant que 
telle, dans le but de consolider  
l’identification des mots, d’enrichir  
le vocabulaire des élèves, mais aussi 
dans une perspective de compréhension  
et d’interprétation des textes.

• �La partie EDL propose des pages de 
Grammaire, Conjugaison, Orthographe 
et Lexique.

• �Toutes les pages proposent des activités  
de niveaux progressifs et différenciés.

LE CAHIER DE L’ÉLÈVE
• �Les activités proposées dans les cahiers  

permettent de prolonger et de réinvestir 
les connaissances découvertes dans le 
manuel, au rythme de chacun. 

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE
• �Une présentation de chaque séance 

pas à pas avec des conseils de mise en 
œuvre, des suggestions de program-
mation, des propositions de gestion de 
classe et des évaluations. 

• �Le découpage suit l’ordre du manuel 
pour en faciliter l’utilisation.

LE MANUEL NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
• �Le manuel de l’élève optimisé pour 

la vidéoprojection avec les textes de 
lecture et les poèmes des pages de 
poésie.
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12 unités avec une entrée systématique par l’oral

Une pleine page 
de photographies, 

pour amener les 
élèves à observer, 
comparer, décrire, 

raconter,  
argumenter.

Ma boîte de mots : des aides systématiques 
en vocabulaire sont proposées.

J’écoute mes camarades : toutes les activités 
d’oral sont accompagnées de critères d’écoute.

Extrait du manuel CE1

Les pages d’étude de la langue

Une courte situation 
de recherche.

Une phase  
d’institutionnalisation 

de la notion.

Une phase  
d’entrainement.

Extrait du manuel CM2

Une courte 
activité 
d’écriture.
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Mission ma planète
Clément Fantoli, professeur de technologie et Vanessa Salomez, professeure des écoles

› �Une initiation aux problématiques de la protection de la planète  
et de l’éducation au développement durable, en conformité avec 
les derniers repères de progression des programmes.

› �Une démarche d’investigation pour chaque projet : je m’interroge, 
je cherche, j’expérimente, je trouve des solutions, je débats.

› �Une approche transverse des matières : maths, sciences, EMC, pour 
intégrer les 4 piliers du développement durable : environnement, 
économie, société et culture.

• �3 pochettes abordant les thèmes des plastiques,  
de l’eau, de l’alimentation.

• �Chaque pochette contient un livret individuel  
de 8 pages pour l’élève (dupliqué en 28 exemplaires)  
+ un guide pédagogique de 16 pages.

Dans chaque pochette

LE LIVRET DE L’ÉLÈVE 
(en 28 exemplaires)
• �Un livret de 8 pages au format A4 et en  

couleurs.
• �Chaque thématique est abordée de  

manière concrète avec une mise en 
œuvre possible des solutions par  
les élèves eux-mêmes.

• �Des activités en lien avec d’autres  
disciplines : maths, sciences, EMC.

• �À réaliser en groupe classe ou en ateliers.

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE
Pour commenter, expliquer et compléter 
chaque page corrigée du feuillet élève :
• �Le programme, la démarche de la  

collection, la problématique associée au 
thème (plastiques/eau/alimentation),  
les connaissances à mettre en œuvre  
par les élèves, le lexique du projet.

• �Pour chaque activité, sont précisés :
> �la durée, 
> �la mise en œuvre (individuelle/en  

binôme/en groupe/en classe entière),
> �les objectifs/compétences,
> �le déroulé, 

– le corrigé destiné à l’enseignant,
– des commentaires pour chaque  
	 activité,
– des activités complémentaires  
	 et des ressources pour animer  
	 les séances.

OFFRE PAPIER OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
Les plastiques  
978 204 740511 6� 45,00 €

Les plastiques  
978 204 740583 3� 9,00 €

L’eau  
978 204 740512 3� 45,00 €

L’eau  
978 204 740584 0� 9,00 €

L’alimentation  
978 204 740513 0� 45,00 €

L’alimentation  
978 204 740585 7� 9,00 €

LE LIVRET DE L’ÉLÈVE NUMÉRIQUE
• �Une version numérique du livret de 

l’élève à vidéoprojeter, avec zoom sur 
les documents.

• �À utiliser en début de séance pour ini-
tier le travail des élèves ou à chaque 
étape.

LEs  P LASTIQU E s

au développement durableÉducation

m
is

sio
n ma planète

CM1 
CM2

CONFORME  

AUX REPÈRES 2024
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L’AL IMENTATI ON

au développement durableÉducation

CONFORME  

AUX REPÈRES 2024

m
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CM1 
CM2
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Ces pochettes sans plastique sont 
imprimées en France et sont 100% 
recyclables grâce aux encres vertes 
et aux vernis non polluants utilisés.
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  4 étapes pour 
1 problématique

Le livret de l’élève : une démarche d’investigation  
à mener en groupe classe ou en petits groupes

Étape 1 : Je m’interroge. 
2 ou 3 questions pour 

faire le point sur ce que 
l’on sait.

Étape 2 : Je recherche.  
2 enquêtes pour creuser  
le sujet (recherche sur  
Internet, analyse de  
schéma...).

Étape 3 : J’expérimente.  
1 à 2 manipulations nécessitant du matériel  
(très simple), pour valider les hypothèses  
des 2 premières étapes.

Étape 4 : Je cherche des solutions.  
À partir de documents, l’élève va identifier  
les solutions possibles.

Pour terminer  : un débat en groupe classe  
sur les actions à mener personnellement 
+ un projet de réalisation commun + un quiz .

Les activités peuvent être réalisées :
• �sur un temps court, à l’occasion d’une leçon de maths, 

sciences, histoire-géographie, EMC ; 
• �lors d’une séance de 3 heures consacrée exclusivement 

au projet (une fois par période, par exemple).
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LE COFFRET
• 6 jeux de 24 cartes
• �Le guide pédagogique en trois parties :

> Comment organiser un atelier
> �Six séances guidées pour préparer  

les élèves
> �Des propositions d’accompagnement  

pour construire un projet pédagogique
• �La Fresque du climat peut se dérouler en : 

> un seul atelier de 2 heures. 
> 3 séances de 45 minutes.

CYCLE 
3

La Fresque du climat
Un jeu pour la classe, un projet pour l’année

Cédric Ringenbach, 	 Pierre-Louis Pigache,  
fondateur de La Fresque du climat	 ingénieur et professeur des écoles

› �Un jeu collaboratif, simple et ludique, pour sensibiliser les élèves 
aux effets de causes et conséquences entre les activités humaines 
et les changements climatiques actuels.

› �Un support pédagogique scientifique, réalisé à partir des  
recherches du GIEC (groupe d’experts intergouvernemental  
sur l’évolution du climat).

› �Une fresque géante à réaliser en petits groupes d’élèves sur un 
temps réduit ou à intégrer à un projet de classe sur l’année.

Principe du jeu

La Fresque du climat se construit 
de manière collaborative à partir 
d’un jeu de cartes que les élèves 
disposent sur une table.

Le but est de relier les cartes 
entre elles pour établir les liens 
de cause à effet des changements 
climatiques.

Recto

Verso Verso

Recto

À chaque étape, les élèves vont :
• �Raisonner, en manipulant les liens de cause à effet. 
• �Formaliser, en structurant leur réflexion.
• �Imaginer, en visualisant les interactions climatiques,  

en décorant le schéma lors de la phase de créativité. 
• �Ressentir, en exprimant leurs émotions face à l’enjeu 

climatique, en échangeant avec les autres élèves.

« L’une des conséquences du nombre 
accru de cyclones dans le monde  
est la disparition de la biodiversité.  
Je pose la carte Biodiversité à côté 
de la carte Cyclones. »

MATÉRIEL OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT
Le coffret La Fresque du climat  
313 309 910835 1� 65,00 €

Ressources numériques  
Offertes pour l’achat d’un coffret * (*modalités d’accès dans le guide pédagogique)

LES RESSOURCES NUMÉRIQUES 
• �De nombreuses ressources pour animer vos séances  

sur le climat : 
> �documents pédagogiques ; 
> �cartes à projeter ;
> �évaluations. Ces ressources sont offertes pour l‘achat d’un coffret de jeu La Fresque du climat*
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EMC

LA BOITE DE JEU CONTIENT
• 54 cartes « Question »
• �1 plateau de jeu,  

4 pions, 1 dé
• �1 poster de la Charte de 

la laïcité à compléter

• �15 étiquettes  
repositionnables  
pour compléter  
la Charte

• la règle du jeu
2 à 4 joueurs
ou 2 à 4 équipes de joueurs 45 minutes

CYCLE 
3

À l’école de la laïcité
Un jeu pour (re)découvrir les 15 articles  
de la Charte de la laïcité

Sous la direction de Daniel Fischer, enseignant à l’INSPÉ de Lorraine

› �Un jeu pour aborder le thème de la transmission des valeurs  
de la République.

› �Un support ludique, idéal pour aider les élèves à comprendre  
un principe fondateur.

› �Un outil collaboratif entre élèves, et entre élèves et enseignants.
› �À utiliser au cycle 3 lors des séances d’EMC.

Lauréat 2021 
du Prix de la laïcité de  

la République française

LE BUT DU JEU
• �Reconstituer collectivement les 15 

articles de la Charte de la laïcité, à la 
manière d’un puzzle, en répondant  
à des questions. 

• �Chaque bonne réponse libère un  
article de la Charte, à positionner  
sur une belle affiche illustrée.

LES OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES 
• �Travailler sur les faits religieux et la 

laïcité en général.
• �Donner aux enseignants un outil  

permettant de transmettre les valeurs 
et les principes de la République.

• �Présenter les articles reformulés pour 
être accessibles aux élèves de cycle 3.

LES BÉNÉFICES POUR LA CLASSE
• �Aider les élèves à mieux comprendre la 

notion de laïcité à travers 54 questions 
de natures différentes (juridiques,  
philosophiques et sociales).

• �Comprendre pourquoi et comment 
l’École et la République sont laïques : 
pour permettre à tous les Français de 
« faire société ».

MATÉRIEL
La boite de jeu  
313 309 908766 3� 69,00 €

Reconstituer collectivement la Charte de la laïcité

Charte de la laïcité

15
13

10

9

7

1

2

6

8

12

14

11

3

Moi,  
je crois  

en Dieu !
Et moi 

en Allah !
Moi,  

je ne crois  
en rien

Vous avez  
tout à fait  

le droit.

Arrête ! 
C’est interdit. 

Il doit être libre.

Ça, je fais. 
Ça aussi. 
Et ça ?... 

Hum aussi !

Il est moche 
ton Tshirt ! Et le respect, 

alors ?!

D‘accord

Maîtresse,  
tu as quoi 

comme religion ?

Tu  
votes  
pour  
qui ?

Désolée,  
mais à l’école, 
les professeurs 

ne parlent 
pas de ça.

Tu n’as pas 
le droit de 

porter un tee-shirt 
comme ça en 

classe, mais 
moi oui.

Mais on  
se respecte  

quand même

5

4

ELEMENTS-JEUlaicite-V16.indd   3ELEMENTS-JEUlaicite-V16.indd   3 19/09/2022   16:3519/09/2022   16:35

Je pense que le monde a 

été créé par Dieu en sept 

jours. Puis-je m’opposer au 

cours de sciences et refuser 

d’écouter l’enseignant ?

Non, on ne peut pas refuser un enseignement en raison de ses croyances. Tout le monde a le droit d’avoir des croyances ou de ne pas en avoir, mais le rôle de l’École est de transmettre et de faire découvrir des savoirs.

1  Chaque joueur (ou équipe de 
joueurs) lance le dé à tour de rôle 
et avance son pion du nombre de 
cases indiqué par le dé.

2  Si le joueur tombe sur une 
case « Question », il pioche une 
carte et la pose sur la table, 
lit la question à haute voix et 
formule sa réponse à lui.

3  Il retourne ensuite  
la carte côté vert et 
lit la réponse pour 
que tous les joueurs 
puissent l’entendre.

4  Si tous les joueurs estiment qu’il a donné la bonne réponse 
(ou l’adulte qui supervise ce jeu), alors il gagne une étiquette 
associée à la question. Il lit cette étiquette et la positionne  
sur l’affiche de la Charte de la laïcité, qui pourra être accrochée 
dans la classe à la fin de la partie.
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Sciences & Technologie

Programme 2016

CYCLE 3
CM
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ISBN 978-2-04-733554-3

Sciences & Technologie
La nouvelle référence en

Un ensemble pédagogique  

conçu pour les élèves et clé en main pour les enseignants.

Découpé selon les 4 grands thèmes du programme, le manuel propose aux élèves : 

–  des situations de recherche motivantes et engageantes, ancrées dans  

la vie quotidienne et découpées selon les trois temps forts de la démarche 

scientifique et technologique,

– des projets concrets à faire seul ou en groupe,

–  des bilans par le texte et par l’image pour faire le point sur les connaissances 

acquises, les structurer et faciliter leur mémorisation,

– des fiches méthodologiques et un lexique.

Le guide pédagogique en couleur fournit des informations scientifiques, 

didactiques et pédagogiques et répond à toutes les questions que peut soulever 

l’enseignement des sciences et de la technologie au CM :

– quelles sont les intentions pédagogiques des situations de recherche ?

– quelles pistes d’exploitation pédagogique sont envisagées ?

–  quelles connaissances scientifiques faut-il maitriser pour aborder les situations 

de recherche ?

De plus, il propose des fiches d’évaluation photocopiables.

Le manuel numérique enseignant et ses ressources collectives à vidéo-

projeter contient l’intégralité du guide pédagogique découpé et intégré aux 

pages concernées.
Plus d’infos sur  

chercheurs-en-herbe.editions-bordas.fr

Bordas s’engage pour la planète  
à chaque étape de la vie de cet ouvrage

Papier issu  
de forêts gérées 

durablement

Encres et vernis 
non polluants

Imprimé

en Europe

Pour réduire notre 
empreinte carbone

Recyclable  
dans le bac prévu 

à cet effet

04733554_000_CV.indd   Toutes les pages04733554_000_CV.indd   Toutes les pages

30/06/2023   11:2030/06/2023   11:20

Chercheurs en herbe
Sous la direction de Martine Sache, Inspectrice de l’Éducation nationale

› �Un manuel proposant des situations de recherche et des projets 
ancrés dans la vie quotidienne et motivants pour les élèves.

› �La mise en œuvre de la démarche scientifique et technologique 
autour de trois temps forts : s’interroger, rechercher et réaliser, 
structurer ses connaissances.

› �Le guide pédagogique en couleurs fournit des informations  
scientifiques, didactiques et pédagogiques.

LE MANUEL DE L’ÉLÈVE
• �Découpé selon 4 grands thèmes, le manuel propose 59 situations  

de recherche / 15 bilans / 8 projets à réaliser seul ou en groupe.
• �Les bilans écrits et imagés proposent de revenir sur les connaissances 

acquises pour les structurer et faciliter leur mémorisation.

OFFRE PAPIER OFFRE NUMÉRIQUE ENSEIGNANT OFFRE NUMÉRIQUE CLASSE
Manuel de l’élève  
978 204 733554 3� 18,40 €

Manuel numérique enseignant
Offert pour toute adoption *

Manuel numérique enseignant
et guide pédagogique� 49,00 €

Manuel numérique élève
À partir de 2,50 €/élève/an sur www.cns-edu.com

* Ces conditions sont réservées aux enseignants dont les 
élèves sont dotés du manuel papier.

Guide pédagogique  
978 204 733555 0� 45,00 €

Des situations  
de recherche motivantes

Un guide clé en main

LE GUIDE PÉDAGOGIQUE
Des informations scientifiques, didactiques  
et pédagogiques sur toutes les notions  
à enseigner, ainsi que 59 fiches d’évaluation  
photocopiables.
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12318  Nous vivons avec des dinosaures ! 123

4.  Placer d’autres coquilles et feuilles.

5.  Recouvrir à nouveau.

6.   Laisser sécher (cela peut durer de quelques heures à plusieurs jours en 
fonction de la viscosité et de la température ambiante).

7.  Récupérer le bloc en découpant la bouteille.

Les élèves vont chercher à extraire les coquilles en cassant des morceaux :

– Ils pourront observer des empreintes laissées par les organismes.

–  Il est assez intuitif pour les élèves de comprendre que les fossiles retrou-
vés au-dessus sont les plus récents. 

Bonus : On peut colorier le plâtre avec des colorants alimentaires en poudre, de la 
craie, en fonction des moments où on aura fait les moulages si on veut travailler sur 
la succession des temps géologiques.

Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques  
  Proposer, avec l’aide du professeur, une démarche pour résoudre un problème ou 
répondre à une question de nature scientifique ou technologique.

 Proposer des expériences simples pour tester une hypothèse.

Une classification qui montre les liens de parenté ➥ p. 59

Un document pour comprendre quels sont les caractères partagés par les oiseaux 
et les grands reptiles que nous appelons dinosaures.

Dans cette classification, on peut voir que la poule et le T rex possèdent plus 
de caractère entre eux que le crocodile et le T rex. La classification permet de 
dire que le T rex et la poule ont un ancêtre commun qui possédait 3 orteils 
porteurs vers l’avant. 

Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques  
 Formuler une question ou une problématique scientifique ou technologique simple.

  L’activité 1 permet de classer les fossiles de cette double page en deux 
catégories : 

– Restes d’organismes : coquille, œuf, os… 
– Empreintes d’organismes : traces de pas, empreinte fougère, de coquille…

  Dans l’activité 2, les élèves doivent placer le mammouth à poils laineux 
dans la boite avec le chat et le lapin (ils possèdent des vertèbres et des 
poils). Le mammouth est donc plus proche du chat et du lapin que du cro-
codile ou même de la poule et du T-Rex. 

Je conclus !

Le mot dinosaure est un terme permettant de nommer les grands reptiles 
qui ont peuplé notre planète, il y a plusieurs dizaines de millions d’année. 
Mais si l’on regarde les caractères qu’ils partagent avec des organismes 
actuels, on s’aperçoit que les caractères permettant de les classer dans le 
groupe des dinosaures sont également présents chez les oiseaux. On peut 
donc placer les oiseaux dans le groupe des dinosaures.

On peut expliquer à Clara que les oiseaux possèdent les caractères qui ont 
permis de classer les grands reptiles dans le groupe de dinosaures, c’est 
pourquoi on peut tout à fait dire que les oiseaux dont des dinosaures !

Compétence  
du socle  

travaillée

DOC 3

Compétence  
du socle  

travaillée

Activités
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THÈME 2  Le vivant, sa diversité et les fonctions qui le caractérisent

Nous vivons avec des dinosaures !18

Les objectifs dans les programmes
Attendu de fin de cycle :  
Classer les organismes, exploiter les liens de parenté pour comprendre 
et expliquer l’évolution des organismes.

Connaissances  
et compétences associées

Exemples de situations,  
d’activités et de ressources pour l’élève

Unité, diversité des organismes vivants
  Utiliser différents critères pour classer les êtres 
vivants ; identifier des liens de parenté entre des 
organismes.

Ils exploitent l’observation des êtres vivants de leur 
environnement proche.
Ils découvrent quelques modes de classification permet-
tant de rendre compte des degrés de parenté entre les 
espèces et donc de comprendre leur histoire évolutive.

Repères de progressivité

Les acquis du cycle 2 Pour entrer en Sixième

  Identifier ce qui est animal, végétal, minéral ou élaboré 
par des êtres vivants.
  Identifier la diversité des organismes vivants présents 
dans un milieu et leur interdépendance.

La classification se fait à partir de l’observation de 
caractères macroscopiques visibles à l’œil nu. En classe 
de Sixième, l’étude microscopique des cellules permettra 
d’enrichir les classifications.  

Intentions pédagogiques de la situation de recherche

Je m’interroge

L’objectif de cette situation est de rechercher ce qu’il y a derrière le nom de 
dinosaure, quels caractères doivent posséder des animaux pour pouvoir faire 
partie de ce groupe. L’intérêt est ici de travailler sur la mise en place d’une 
classification avec des organismes fossiles disparus et des organismes actuels. 
Derrière cette situation, on poursuit le travail sur la recherche de parenté 
et l’idée d’évolution qui est sous-jacente, même si elle n’est pas abordée.

Pour provoquer les questionnements et favoriser la motivation, il est ici choisi 
d’attribuer le terme de dinosaures à des oiseaux actuels. Cela est désta-
bilisant pour un élève car si le dinosaure est très présent dans leur culture 
à cet âge, il est inconcevable de l’associer aux pigeons ou moineaux que 
nous croisons tous les jours. Compte tenu de l’attrait des élèves pour ces 
animaux, il est tout à fait possible d’avoir au sein de sa classe un ou des 
« spécialistes » capables de citer un grand nombre d’entre eux. N’hésitez 
pas à en faire des personnes ressources ou utiliser leurs connaissances au 
service de la classe.
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Nom :  ................................................................ Classe :  .....................  Date :  ......................................................................

ÉVALUATION
Nous vivons avec des dinosaures !18

De quel éléphant Helmut est-il le plus proche parent ?
En 2012, les archéologues ont découvert en région 
parisienne un fossile presque complet de Mammouth, 
vieux de plus de 50 000 ans, qu’ils ont appelé Helmut ! 
Lorsque l’archéologue a expliqué à sa fille qu’un 
Mammouth ressemblait à un éléphant avec plein de 
poils, elle lui a répondu « un éléphant d’Afrique ou un 
éléphant d’Asie ? ».

Connaissances : utiliser différents critères 
pour classer les êtres vivants ; identifier 
des liens de parenté entre des organismes.

Compétences : pratiquer des langages  : 
exploiter un document constitué de divers 
supports.

1. Explique ce qu’est un fossile : 

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

2. Quel indice permet de dire que les mammouths appartiennent au même groupe que les 

éléphants ? 

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

3. Que répondrais-tu à la fille de l’archéologue ? Helmut le mammouth est-il un plus proche 
parent de l’éléphant d’Afrique ou de celui d’Asie ? Justifie ton choix. 

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

Critères de réussite
J’ai réussi si :
   J’ai donné la définition exacte d’un fossile.
   J’ai expliqué la raison du regroupement des mammouths et des éléphants.

✂

Comparaison d’Helmut des éléphants d’Afrique et d’Asie

Éléphant 
d’Afrique

Éléphant 
d’Asie

Helmut le 
Mammouth

Taille des 
oreilles

grande petite inconnue

Forme du trou 
dans le crâne 
contenant les 
yeux

ronde anguleuse anguleuse
défenses

Helmut le mammouth

124 Thème 2 – Le vivant, sa diversité et les fonctions qui le caractérisent

Les notions essentielles pour l’enseignant
 Idées essentielles

Un fossile est une trace de vie qui a souvent été préservée dans des roches 
sédimentaires qui se sont accumulées au cours des temps géologiques. Les 
couches sédimentaires les plus profondes sont plus âgées que celle placées 
au-dessus. Les fossiles peuvent être des ossements, des coquilles, des excré-
ments, des traces de vie comme des galeries mais aussi des plantes, du bois, 
du pollen, des traces de pas, des traces de rides de plages…

Les étapes de la fossilisation d’une planorbe (petit mollusque d’eau douce)

Étape 1 : À sa mort, la planorbe tombe au fond du lac. Les parties molles de 
l’animal vont progressivement se décomposer : Il ne reste plus que la coquille. 

Étape 2 : Les sédiments qui s’accumulent recouvrent la coquille, ce qui la pro-
tège de la destruction. Les sédiments remplissent aussi l’intérieur de la coquille.

Étape 3 : Après des milliers d’années, les sédiments se transforment en 
roches consolidées. La matière de la coquille a été remplacée par celle des 
sédiments mais sa forme a été conservée.

Les roches sédimentaires (formées à partir de sédiments) contiennent des 
fossiles, traces ou restes d’organismes ayant vécu dans le passé. Un fossile a 
donc le même âge que la roche qui le contient. Dans l’exemple ci-dessus, le 
fossile est plus jeune que la couche orange, contemporain de la couche de 
sédiments jaunes et plus vieux que la couche rose. Ce principe permet d’es-
timer l’âge d’un sédiment, c’est la datation relative.

Les fossiles contenus dans une roche sédimentaires apportent des renseigne-
ments sur le milieu de formation d’une roche. Pour chaque fossile, on peut 
rechercher les êtres vivants actuels qui lui sont proches. On applique alors le 
principe d’actualisme qui suppose que le fossile devait vivre dans le même 
milieu (donc dans un paysage identique) et devait avoir le même mode de 
vie que l’être vivant actuel.   

La plupart du temps, ils ont subi des transformations par minéralisation, cela 
signifie que les tissus organiques sont remplacés par des minéraux. Parfois, 
il est possible de retrouver des traces enfermées dans des sols gelée ou dans 
des matériaux qui les ont conservées (comme l’ambre où l’on peut retrouver 
des pollens ou des traces de petits organismes comme des insectes). 

  Le terme de « fossile vivant » est souvent utilisé pour désigner une espèce dont la 
morphologie semble très similaire à celle d’un organisme fossile, comme si celui-ci 
n’avait pas changé et donc n’avait pas « évolué ». Ce terme ne doit pas être uti-
lisé ; en effet, les organismes actuels ont dû subir des modifications génétiques 
et rien ne nous indique qu’ils sont en tout point similaire avec les formes fossiles 
ayant existé. Une petite partie de nos gènes seulement commande la morpholo-
gie des individus.

eau eau

1 2 3

Les intentions  
pédagogiques  

des auteurs.

Des repères  
de progressivité.

Je conclus :  
proposition 
de trace 
écrite.

Le suivi 
pas-à-pas  
de la 
séance.

Les notions 
essentielles à 

connaitre pour 
l’enseignant.

Des critères  
de réussite.

Une évaluation 
pour chaque 
situation de 
recherche.
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APPRENDRE AUTREMENT CYCLES 
2 et 3

› �Des jeux originaux pour travailler  
de manière variée, ludique et motivante les champs essentiels  
de la lecture-compréhension et des mathématiques.

› �Des règles connues ou simples à expliquer.

Les jeux d’Isabelle
Créés par Isabelle KEVER , professeure des écoles

Mathématiques

Lecture-Compréhension
AU STADE
Comprendre un texte descriptif
• ��Niveau : CE2-CM
• ��Joueurs : 1 à 4
• ��1 grand plateau de jeu + 40 cartes 
• ��Autocorrectif et coopératif
Lire une description et trouver le personnage 
décrit sur le plateau. 

313 309 911062 0	 GRATUIT

Pour tester les jeux,  
téléchargez les 2 jeux  

gratuits !

 
Tous les jeux sont à commander  

et à télécharger sur le site

www.editions-bordas.fr
Ensuite, c’est très simple : on imprime,  

on plastifie et on joue !

PRIX UNIQUE : 4,90 €

Chasse aux nombres

PAPARAZZI
Logique et énigmes
• Niveau : CE-CM
• �Joueurs : 1 à 4
• �90 cartes
• Autocorrectif
Résoudre des énigmes, faire preuve de logique.

313 309 911072 9	 GRATUIT

CHASSE AUX NOMBRES
Identifier les différentes représentations des quantités de 1 à 10
• �Niveau : CP

313 309 911064 4	 4,90 €

LA BOUTIQUE AUX TRÉSORS
Additions et soustractions de nombres < 100 ; la monnaie
• Niveau : CE

313 309 911066 8	 4,90 €

SUPER CALCULUS
Additionner et soustraire mentalement avec et sans passage  
à la dizaine
•� Niveau : CE-CM

313 309 911069 9	 4,90 €

DIX ZÈBRES
Les compléments à dix
• Niveau : CP

313 309 911063 7	 4,90 €

SUPER EUROS
Additions de billets et pièces
•� Niveau : CE-CM

313 309 911067 5	 4,90 €

LES PIRATES FONT DES MATHS
Les 4 opérations jusqu’à 1 000 en calcul mental 
• �Niveau : CM

313 309 911070 5	 4,90 €

LE MULTIJEUX 
Travailler les nombres de 1 à 9 de six manières différentes
• Niveau : CP-CE

313 309 911065 1	 4,90 €

LE MILLEMATHS
Les 4 opérations en calcul mental jusqu’à 1 000
•� Niveau : CE-CM

313 309 911068 2	 4,90 €

LA COURSE AU TRÉSOR
Additions et soustractions jusqu’à 20 avec et sans passage  
à la dizaine supérieure
• Niveau : CE-CM

313 309 911071 2	 4,90 €

LE MAGICIEN DES MOTS
Retrouver le sens dans une phrase
• �Niveau : CE1-CE2

313 309 911057 6	 4,90 €

FÊTE DE FAMILLE
Savoir positionner les personnages dans l’espace ;  
faire des déductions logiques en fonction des indices donnés
• �Niveau : CE-CM

313 309 911058 3	 4,90 €

L’INVITÉ SURPRISE
Comprendre un texte descriptif 
• �Niveau : CM

313 309 911060 6	 4,90 €

PUZZLES MAGIQUES
Comprendre un texte descriptif
• �Niveau : CP-CE1

313 309 911056 9	 4,90 €

LE GRAND QUIZ
Comprendre une inférence
• �Niveau : CE

313 309 911059 0	 4,90 €

RANGE TA CHAMBRE
Travailler la structuration spatiale et le vocabulaire
• ��Niveau : CM

313 309 911061 3	 4,90 €
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APPRENDRE AUTREMENTCYCLE 
2

3
niveau

Co co ri co je sais lire !
Mes premières lectures avec les P’tites Po les

Les P’tites Poules
fêtent Noël

les P’tites Po les
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2
niveau

Co co ri co je sais lire !
Mes premières lectures avec les P’tites Po les

Les P’tites Poules 
championnes du monde 
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Cocorico, je sais lire !
avec 
Pour apprendre à lire en autonomie en classe

› �Quoi de mieux pour donner le goût de la lecture que  
de partager les aventures d’un groupe d’amis inventifs  
et malicieux ?

› �Avec les premières lectures des P’tites Poules, les élèves 
peuvent lire tout seuls des histoires inédites, spécialement 
écrites pour leur niveau d’apprentissage par Marie-Christine 
Olivier, enseignante et conseillère pédagogique.

› �Imaginées d’après l’œuvre originale « Les P’tites Poules »  
de Christian Jolibois et Christian Heinrich, ces histoires courtes 
et inventives, ouvrent aux élèves un univers riche en espièglerie 
et en émotions, accessible dès les premiers déchiffrages  
autonomes.

Les P’tites Poules à Paris - niveau 1* 978 204 735857 3 3,60 €

Bélino a disparu - niveau 1* 978 204 735955 6 3,60 €

Carmen et la pépite d’or - niveau 1 978 204 740430 0 3,60 €

Le carnaval des P’tites Poules - niveau 1 978 204 740035 7 3,60 €

Les P’tites Poules et les amis masqués - niveau 1* 978 204 735954 9 3,60 €

L’ami de Carmélito - niveau 1* 978 204 735858 0 3,60 €

La cabane de Carmélito – niveau 1 978 204 740431 7 3,60 €

Carmélito le poète - niveau 1 978 204 740060 9 3,60 €

Les P’tites Poules, championnes du monde - niveau 2 978 204 740429 4 3,60 €

Carmen, Carmélito et les poules de neige - niveau 2 978 204 740700 4 3,60 €

Le secret de la basse-cour - niveau 2* 978 204 735965 5 3,60 €

Les P’tites Poules et l’incroyable œuf de Pâques niveau 2 978 204 740185 9 3,60 €

Les cousins de Carmélito - niveau 3 978 204 735966 2 3,60 €

Carmen mène l’enquête - niveau 3 978 204 735967 9 3,60 €

Les P’tites Poules fêtent noël - niveau 3 978 204 740062 3 3,60 €

L’anniversaire de Carmen - niveau 3 978 204 740037 1 3,60 €

* Existe en version DYS

Nos conseils de lecture

Niveau 1   pour les élèves qui débutent en lecture

Niveau 2   pour les élèves qui savent lire les mots simples

Niveau 3   pour les élèves qui savent lire tous les mots
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Céder ou ne pas céder ?  Les P’tites Poules sont partagées. 
– Ouiiin ! J’veux pas me faire manger !  sanglote Liverpoule.

– On leur donne ce qu’ils demandent  
et ils s’en iront, assure Cudepoule.
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– Il a raison ! lance Coqpitt. Entrez, messieurs les corbeaux,  et servez-vous !

– NON ! Pas question de fléchir ! proteste Carmélito.  
On va se défendre !

– Pas nous ! s’écrient Bicoq et Monocoq.  
Qu’ils prennent tout et on sera tranquilles !

Je suis d’accord  avec mon frère !

26631105_001-048_Chocottes_GF_T20.indd   35
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Sous la direction du chef d’orchestre Pédro le Cormoran,

les petites poules sont en pleine répétition.

Carmen, Carmélito et tous nos jeunes virtuoses

s’entraînent à jouer sans fausses notes

le « Concerto pour Citrouilles et Courgettes ».

Une œuvre joyeuse et champêtre  

qu’ils interpréteront bientôt

pour fêter le jour le plus long de l’année.

L’exécution de la pièce de musique

avec ses harmonieux 

Criiiik, Glonkkk, Prout

est un pur enchantement.
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EEtt  ppoouurr  pprroolloonnggeerr  ll’’iimmmmeerrssiioonn  
ddaannss  ll’’uunniivveerrss  ddeess  PP’’ttiitteess  PPoouulleess,,  
ttéélléécchhaarrggeezz  ll’’aapppplliiccaattiioonn  jjuussttee  iiccii  

PPrroolloonnggeerr  llee  ppllaaiissiirr  ddee  llaa  lleeccttuurree    
aavveecc  lleess  aallbbuummss  ddeess  PP’’ttiitteess  PPoouulleess

Disponible chez

LLeess  aavveennttuurreess  
ddeess  PP’’ttiitteess  PPoouulleess

La petite poule qui voulait voir la mer 978-2-266-15118-4 6,20€

Un poulailler dans les étoiles 978-2-266-15346-1 6,20€

Nom d’une poule, on a volé le soleil ! 978-2-266-15663-9 6,20€

Charivari chez les P’tites Poules 978-2-266-14908-2 6,20€

Les P’tites Poules, la Bête et le Chevalier 978-2-266-14956-3 6,20€

Coup de foudre au poulailler 978-2-266-18970-5 5,40€

Sauve qui poule ! 978-2-266-18560-8 6,20€

Le jour où mon frère viendra 978-2-266-15852-7 6,20€

Jean qui dort et Jean qui lit  978-2-266-16085-8 6,20€

Un poule tous, tous poule un ! 978-2-2663-19976-6 6,20€

CECI EST UNE PUBLICITÉ

À commander chez votre libraire habituel 
Également disponible en livre audio sur lizzie.com

Pub_Bordas_2025_2.indd   1Pub_Bordas_2025_2.indd   1 16/12/2025   10:5216/12/2025   10:52
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TOUJOURS DISPONIBLES

Autres collections     disponibles
APPRENTISSAGE DE LA LECTURE

MATHÉMATIQUES

FRANÇAIS

Lecture tout terrain (éd. 2010)

CP Manuel numérique enseignant à télécharger  39,00 €

Lecture tout terrain (éd. 2018)

CP Manuel + Album	 978 204 733629 8 17,00 €

5 ex Album de lecture « L’Énigme de Pacha » 313 309 733479 0 18,50 €
Cahier d’exercices 1	 978 204 733400 3 6,90 €
Cahier d’exercices 2	 978 204 733401 0 7,50 €
Livre du maître avec CD audio 313 309 733402 7 28,00 €

Litournelle
CP Manuel de l’élève n°1 978 204 733042 5 9,90 €

Cahier d’activités n°2 978 204 733045 6 7,90 €

Bulle
CP Les lettres au CP 978 204 732295 6 18,00 €

Manuel de l’élève 978 204 732291 8 16,50 €
Cahier d’activités n°1 978 204 732292 5 8,00 €
Cahier d’activités n°2 978 204 732293 2 8,00 €
Livre du maître 978 204 732294 9 30,00 €
Affichettes de mots référents 978 204 732296 3 60,00 €

Cahier d’écriture
CP Cahier d’écriture  978 204 732538 4 5,70 €

Sons et combinatoire
CP
CE1 Fichier photocopiable  978 204 729434 5 54,00 €

Maths super simples (éd. 2023)

CP Fichier de l’élève	 978 204 740152 1 8,80 €

Guide pédagogique 978 204 740153 8 47,50 €
CE1 Fichier de l’élève	 978 204 740154 5 8,80 €

Guide pédagogique 978 204 740155 2 47,50 €
CE2 Fichier de l’élève	 978 204 740156 9 8,80 €

Guide pédagogique 978 204 740157 6 47,50 €

Les Maths avec Léonie (éd. 2019)

CP Fichier de différenciation photocopiable 978 204 733658 8 36,00 €

Livret de jeux 978 204 733664 9 6,30 €
(éd. 2020)

CE1 Cahiers de l’élève 1 et 2 sous film	 978 204 733716 5 13,60 €

Livret de jeux 978 204 733717 2 6,30 €
Fichier de différenciation photocopiable 978 204 733719 6 36,00 €

CE2 Cahiers de l’élève 1 et 2 sous film	 978 204 740151 4 13,60 €

Guide pédagogique 978 204 733722 6 34,00 €
Livret de jeux 978 204 733721 9 6,30 €
Fichier de différenciation photocopiable 978 204 733723 3 36,00 €

Calcul mental (éd. 2022)

CM1 Cahier de l’élève	 978 204 733942 8 5,60 €

Cahier de l’élève version corrigée 978 204 733943 5 9,50 €
Cahier de l’élève - Pack de 5 exemplaires 313 309 910862 7 26,60 €

CM2 Cahier de l’élève	 978 204 733944 2 5,60 €

Cahier de l’élève - Pack de 5 exemplaires 313 309 910863 4 26,60 €

Au rythme des maths (programmes 2008)

CE2 Manuel de l’élève 978 204 733176 7 18,00 €

Fichier de l’élève par périodes 978 204 733178 1 14,50 €
Guide pédagogique + CD-Rom 978 204 733179 8 28,00 €

CM2 Cahier d’exercices 978 204 732922 1 8,00 €

Mots en herbe (programmes 2016)

CE1 Manuel de l’élève	 978 204 733334 1 17,50 €

Cahier d’activités	 978 204 733335 8 7,60 €
CE2 Manuel de l’élève	 978 204 733337 2 18,80 €

Cahier d’activités	 978 204 733338 9 7,60 €
CM1 Manuel de l’élève	 978 204 733544 4 19,10 €

Cahier d’activités	 978 204 733407 2 7,60 €
Guide pédagogique avec CD-Rom 978 204 733408 9 27,00 €

CM2 Manuel de l’élève	 978 204 733409 6 19,30 €

Cahier d’activités	 978 204 733410 2 7,60 €
Guide pédagogique avec CD-Rom 978 204 733411 9 27,00 €
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TOUJOURS DISPONIBLES

Autres collections     disponibles

SCIENCES EXPÉRIMENTALES ET TECHNOLOGIQUES

MATHÉMATIQUES  (suite) MATHÉMATIQUES  (f in)

Collection Tavernier (progressions 2012)

CP
CE1 Manuel de l’élève 978 204 732056 3 17,90 €

Guide pédagogique 978 204 733076 0 8,50 €
CE2 Manuel de l’élève 978 204 733063 0 18,99 €

Guide pédagogique 978 204 733077 7 8,50 €

Fiches à photocopier
CE2 Fiches à photocopier 978 204 733191 0 45,00 €

CM1 Fiches à photocopier 978 204 733192 7 45,00 €

CM2 Fiches à photocopier 978 204 733193 4 45,00 €

Cahiers Tavernier
CP Cahier CP	 978 204 733611 3 5,80 €

CE1 Cahier CE1	 978 204 733612 0 5,80 €

CE2 Cahier CE2	 978 204 733613 7 5,80 €

CM1 Cahier CM1	 978 204 733614 4 6,10 €

CM2 Cahier CM2	 978 204 733615 1 6,10 €

Au rythme des maths (programmes 2016)

CM1 Fichier de l’élève 978 204 733413 3 14,50 €

Guide pédagogique du manuel 978 204 733414 0 23,00 €
Guide pédagogique du fichier 978 204 733415 7 23,00 €

CM2 Fichier de l’élève 978 204 733341 9 14,00 €

Guide pédagogique du fichier 978 204 733343 3 23,00 €
CM Manuel de l’élève	 978 204 733562 8 20,00 €

(programmes 2018)

CM1 Fichier de l’élève	 978 204 733753 0 14,00 €

Guide pédagogique (manuel + fichier) 978 204 733754 7 25,50 €
Ressources numériques 313 309 738579 2 6,90 €

CM2 Fichier de l’élève	 978 204 733756 1 14,00 €

Guide pédagogique (manuel + fichier) 978 204 733757 8 25,50 €
Ressources numériques 313 309 734757 8 6,90 €

(programmes 2019)

CP Fichier de l’élève	 978 204 733653 3 13,50 €

Maths tout terrain (programmes 2008)

CP Fichier de l’élève 978 204 732633 6 14,50 €

CM2 Manuel de l’élève 978 204 732630 5 19,00 €

(programmes 2016)

CM1 Manuel de l’élève + cahier	 978 204 733416 4 19,50 €

Fichier de l’élève	 978 204 733417 1 13,90 €
Cahier de l’élève (par 5 exemplaires) 313 309 733523 0 29,50 €
Guide pédagogique 978 204 733419 5 29,00 €
Fichier de différenciation 978 204 733420 1 39,50 €

CM2 Fichier de l’élève	 978 204 733549 9 13,90 €

Cahier de l’élève (par 5 exemplaires) 313 309 733553 7 29,50 €
Guide pédagogique 978 204 733551 2 29,00 €
Fichier de différenciation 978 204 733552 9 39,50 €

(programmes 2018)

CE2 Fichier de l’élève 978 204 733532 1 13,70 €

Maths tout terrain (programmes 2020)

CP Fichier de l’élève	 978 204 733630 4 13,60 €

Guide pédagogique 978 204 733652 6 30,00 €
Fichier de différenciation 978 204 733651 9 39,50 €

CE1 Fichier de l’élève	 978 204 733741 7 13,70 €

Guide pédagogique 978 204 733747 9 30,00 €
Fichier de différenciation 978 204 733748 6 39,50 €

CE2 Manuel de l’élève	 978 204 733749 3 17,70 €

Fichier de l’élève	 978 204 733742 4 13,70 €
Guide pédagogique 978 204 733750 9 29,00 €
Fichier de différenciation 978 204 733751 6 39,50 €
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NUMÉRIQUE

Le manuel numérique

EN CLASSE : 
• L’intégralité du manuel à vidéoprojeter.
• �Un affichage de qualité en pleine page  

et la possibilité de zoomer sur les documents.

LES + POUR L’ENSEIGNANT : 
• �Le guide pédagogique intégralement disponible.
• �Des ressources à télécharger.

�LE MANUEL NUMÉRIQUE, 
EST-CE FAIT POUR MOI ? 
• �Et si vous testiez pour savoir ? Rendez vous ici :  

www.editions-bordas.fr/nouveautes-ecoles.html

�Les usages du manuel numérique

NOS MANUELS NUMÉRIQUES SONT FACILES À INSTALLER

Compatible Mac, PC,
Android et IOS

100% compatible GAR,
ENT, Pronote, EcoleDirecte

Une application multisupport
disponible sur tous vos équipements

Pour les enseignants, copie  
du manuel sur clé USB pour  
�une utilisation depuis un autre 
poste, avec ou sans connexion

Des manuels consultables avec
ou sans connexion internet

Utilisable partout, à tout moment

Consultez les configurations requises pour une lecture optimale sur vos appareils sur : 
www.manuelnumerique.com rubrique « Configurations »

Les tarifs

Vos élèves sont équipés  
d’un manuel BORDAS ?

Le manuel numérique enseignant  
est offert !

EN SAVOIR PLUS SUR :

www.editions-bordas.fr/
les-manuels-numeriques-  

pour-l-ecole.html

1. À partir de 12 ouvrages achetés.
2. 1 ouvrage papier acheté = 1 licence numérique  
élève à -50 %

LICENCE  
ÉLÈVE TARIF CLASSE

Tarif classe1

Durée de  
la licence 1 an 5 ans

Manuel 
numérique

2,50 €2  
ou 5 €

voir sur  
www.cns-edu.com

 

LICENCE ÉLÈVE  
TARIF FAMILLE 

Ces manuels numériques sont  
également disponibles à la vente  

pour les familles. 
Tous les tarifs détaillés sur  

www.manuelnumerique.com  
rubrique « Famille ». 

1. À partir de 12 ouvrages achetés.
2. 1 ouvrage papier acheté = 1 licence numérique  
élève à -50 %



https://www.editions-bordas.fr/aide-commande.html



ISBN
 313 309 915070 1

376732

Professionnel de l’éducation ?
Contactez votre déléguée  

pédagogique

Libraire ? Tous vos contacts  
en France et à l’étranger

• �Anne DALSHEIMER 
adalsheimer@bordas.tm.fr

• �Sylvie CARASSUS 
scarassus@bordas.tm.fr

• �Isabelle SCAPPATICCI 
iscappaticci@bordas.tm.fr

• �Contact Relation Enseignant 
relation.enseignants@bordas.tm.fr

DROM/COM

• �Sophie CHEVIOT 
sophie.cheviot@interforum.fr 
Guyane 
Martinique 
Guadeloupe

• �Catherine ROGAUME 
rogaume.catherine@orange.fr 
Réunion

• �Teura KIMITETE 
teurakimi@gmail.com 
Polynésie française  
Nouvelle Calédonie 
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Diffusion 
et distribution 
en France

Export : DOM-TOM ou étranger

INTERFORUM DISTRIBUTION
46 route de Sermaises • BP 11

45331 Malesherbes Cedex

www.interforum.fr

INTERFORUM CANADA INC.
1055 boulevard René Levesque Est

11ème étage • Bureau 1100
Montréal H2L 4S5

QUEBEC
Tél : + 1 514 281 10 50 • Fax : + 1 514 281 84 13

MESSAGERIES A.D.P.
1261 A rue Shearer

MONTREAL (QUEBEC)
Tél : + 1 514 939 37 67 • Fax : + 1 514 939 07 05

adpcommercial@sogides.com 
servicescanada@interforum.qc.ca

INTERFORUM BENELUX SA
Chaussée de Tubize, 481

1420 Braine l’Alleud
Tél : + 32 10 39 59 54

www.interforum.fr

Belgique et Luxembourg

Canada

INTERFORUM
Diffusion Internationale 

www.interforum.fr 
export@interforum.fr

Autres pays et DOM-TOM

INTERFORUM SUISSE
Route A. Piller 33A - Givisiez

Case Postale 69
1701 Fribourg

Tél : + 41 26 460 80 60 • Fax : + 41 26 460 80 68

www.interforumsuisse.ch office@interforumsuisse.ch
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